




1? - Software: 


20 


l 4 - Sinc l atramente vostro - la posta 
6 - Prjnt & tonici 2X cruci v*r&a 

- Frint & toniceli; L'abaco cinese 
12 - Recensioni games (Luigi Cai Legar*} 

14 - Un tasto per volta 

Software: IL torci cubi < Ci aspe) 

Gigantografie inarco Beri ami 
Ampi li ic.operaz , (R*di Rosa) 
Tenebre d* sfori i (G. Fogagnol o> 
back -up (Giorgio Fino) 

La" cometa di Hai lev (F » Gal Ieri ni i 
Note al c/c (Enzo farinacci) 
Software: Turbo-tape (Luigi Cai legarli 
21/36 - I listati 

37 - Spazia QL (M. Flussi ni /R* Previ ter a) 

Procedure 

Spazio GL: GL Chess 
WEST 

Spazio Gl : Seikosba SP-S0B) 

Super basic 

U programmatore di EPROtl 
(Sergio Garagi i a) 

Un multi metro con lo Spectrum 
(Fabrizio Ferrano) 

46 - Recensioni libri 

47 - Software: Controllo nutritivo 

( Gatti /Boi chi ni /Ferrarlo) 

40 - Un po di PASCAL 

(Monica Fumagalli ) 

51 — Sinclairecl ame/Ficcoì i annunci 
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39 


42 - 


45 
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L archetto anonima 

Stfi-i-d per saper t eomfl Si ultiene lartltet- 
(9 che ii Ir uva- rei listata di |>sg. 44. n. 12. 
linea 1EKJ5 (777) 

Semb^ £hg questo ■ arenano" (caro 
anonimo, "Chi sa issare il diZiMiarte" po- 
lirebbe chiamarla accento cirowllessoi crei 
molli più problemi del previsto. Il fati* £ cha 
tutle le stampanti standard e praticamente 
Tulli i computer osane questo simbolo per 
Itetevamanlo a. potenza: soltanto io Spec- 
imen rg eccezuine con la ■ recepita In su 

Guanto al reste della lettera, che rispar- 
miamo ai tettali caro arwumo. chi ' crede 
di avare una buona istruzione ' sciitamente 
usa jjoa buona grafia io la maccJiinai e con- 
cluda le proprie 'altera con il nome e il co- 
gnomo. Cioranoslante , riconosciamo che te 


sue Critiche sorte io pafte lontrate. 


eeme si inserisce la linea 0? Doto si trova 
la tastiera deNn Spatìnfin jiPits? ito dio 
ZX flO eoo un ctiip> a cui manca un piEdmo 
camfl ijrte frizionare? (A Castellana - S. 
Agnolo NA) 

1 Vedi 5Cn. 15 pag. a 2 Presso r riven- 
ditori Sinclair, al pari del computer compie' 
tn : oppure :lò essere ordinala per posta: 



vedi le inserzioni puttòfiotarte agl n. 14. 3 
Sosiiiuetido il chip dameggiato; ma non ci 
assumiamo nespoFisalHlllÉ sul costo 
def l'operazione. 

Sul Tssword II 

Non riesca a OflemarO le sterna a del Ih sto da 
resword II *113 Sbaste Wm IC. Pittelu 
ga ■ Genova) 

Cnn le stampanti Sinclair-dedicale. quindi 
anche con la GPf&S. la slampa del testo si 
otliere ponendo te Spectrum in motte etfen- 
ded e ^emenda il testo "P"; CiO vele m 
per il Tasvford li che pe^r la sua italianizza- 
itene Speci r um Writer (pag. 7 delle istru- 
zioni |. L possiamo garantire che funziona.. . 
purtroppo riceviamo spesso testi in carat- 
teri! microscopici, predoni in queste modo. 


PP 



Cari lettori, 

posta pici fare ut de/ guaio mese, 
a causa d&/ miao cèlés copertina^ ette rie 
ihtpQctfomfo delta fortiera du/m* fé, 

Uff aiti di di dm clone de/ 

caponeria aure , Arniredem a se* Tempre. 

———99 



Coma valutare un programmi? Como colora’ 
re re psiìa mense una figura irregolare? Carne 
far innovare un etamtnta su un traodalo, 
senza cancellare il tardo? Un Urrà par im- 
parare IHinguagflin maochiita il. Meloocaro 
- Si8|.-) 

La lacrtcho di programmazione par Tarn- 
nwaiorvs delta ligure sulta scmrnu sono ire 
ta piò compiesse . $ non si possono esaurire 
in poche rigfie-; proprio in queslc numero 
viene segnalilo un libro dedicalo alta grafica 
con lo SpMtrwi, Per vendere un program- 
maci si rivolge a chi può effettuarne la CCm- 
mencializzazione, . per esempio noi: puoi 
sottoporla alta redazione di "16/4&", il no- 
stro mensile su cassetta per SpKtrum Per 
ì 'assembler, vedi ancora la rubrica dei libri, 
sul n. 12,. 



Qual S II miglior c pmpilatpre assembla pur 
Spadruir? Dove si trova il software per il 
mie modem? Cane usare i cursori par muo- 
vere tir caratteri sulla schermo? Doma si 
vince e "Me* saga irom Andromeda"? Di 
seno programmi per canvartire software 
Dommodara in software Spattrum? Si pud 
collagare uno Kpetfreirt Ode un modam a un 
a;l r n computo*? Parlata degli MSI? [A. C;i 
vaili - Roma) 

In ordine inverso: 

7. Ita, ma ta nostra casa editrice te fari 
preste attenti ail 'edicola! 

6. Si: dopo l'introduzione sui modem de 
n. 13, è in preparazione l'applicazione pra- 
tica allo Spestrum, 

5. Qualcuno, anche in redazione, sostiene 
che esr stona; noi, looimasan!. vogliamo ve- 
derli funzionare: sappiamo invece di un si- 
mulatore di C64 su Specimen (e anche 
dell'Inverso), che non converte i program- 
ma , ma lo carica e lo la girare. 

4. La soluzione completa di Arrow or 
iteath e slata untaccsztette, a scopo didatti- 
co: non daremo più soluzioni di avventare; 
m ogni caso, dovala scrivere ai nosire coita 
doratore G. Baschi, tome più volle indicato. 

3, Vedi ta risposta precedente, al lettere 
di Risii 

2, Vedi punto 6; ma di che modem si imi- 
to e con chi deve comunicare? Saputo que- 
sto, un software minimale putì esse r e stese 
facilmente anche in basic, usando PRINT e 
iNKEV$ sj la RS232. 

1 . Corriamo li rischia di parzialità, e az- 
zardiamo come migliore il GENS deila Hi- 
Soft, il cui solo ' 'difetto' è di essere molto 
professionale, % quindi «un. ci te da usare per 
un principiante, soprattutto se non conosca 
l'inglese. A costai consighpremnio piuttosto 
Il prodotto della McGraw-WIIS. 


m 


Dove trovare, nella mia zona, rivisto in- 
glesi par Spectrum (S. Zardo - Ubaldo VA) 
Purtroppo non possediamo la mappa com- 
pleta delle edicole specializzata in informati- 
ca! Un rttomim&Jtto regolare di riviste stra- 
niere è sicuro per i capotatili, e anche qui 
soto por i chioccili delta stazteni e dei cen- 
tro. 


Auto-OATA 

Il programma Aulo-QATA dei nasino colla- 
boratore G. Mellina, apparsa sul n. 12, 
sembra aver' causato non pochi patèmi ai 
lettori, a causa di un apparente "buco." rial 
listato. 

A pag. 22, nel commenta, si dite: 

"linee 9D01-4O44: davano a asaro creati 
tenti sistemante DATA, nati 'esatto formato 
originata, guanti ne oecorreno. Ciascuna 
cantarra ttaquivalento di 6 bytes di memo- 
ria”. 

E in quelle linee QATA il preg ramina prov- 
vederà a trascrivere i cedici che vi interes- 
sano. 

Un problema di spazio sorto ail’iiilimo 
momento 4 stato incautamente risolto ta- 
gliando 11 listato: il fatto che sla sopra ohe 
sorto li lagno cl tessero varie linee di DATA, 
assolutamente identiche fra loro e contenen- 
ti solo degli zeri, ci tea tatto sperare che fos- 
se chiara che cosa manca, cioè altre rinee 
DATA in quantita indefinita (dipende dalle 
vostre esigenze), contenenti solo ed esclu- 
sivamente altri zen netta stessa tarmato a 
triplette ) di quatte visibili. La speranza era 
mal riposta, e forse abbiamo peccato di leg- 


gerezza (mai dare niente per scontalo); spe- 
riamo (di nuovo) di aver rimedtatP. 

(A. Pugliese - Fontanzdredda PN) Non è 
possibile porre in ailernesiva due computer 
cosi diversi, senza conoscerne l'utilizzo che 
ne verrà fatto. Doma primo acquisto, consi- 
glieremmo lo Speci rum, La siglatura Issue 2 
(3.4...) indica to varie "edizioni 1 della 
scheda, che ha subito varie migliorie dalla 
prima uscita; le diverse serie sono totalmen- 
te conqpatitBii ba aero. 

{f (tocca - treloia GZ) l tabri in italiano per 
to Spectrum e. più in generale, sul basic so- 
no ormai un numero sterminarlo e reperibili 
in qualsiasi bunna libreria, e dò vaia eriche 
per l'edizione Italiana de! manuale ufficiale 
che, rwi essendo edito da noi, non possia- 
mo Inviarle. L’accessorio per il C64 (dispo- 
nibili anche in Italia) frutta le capacito so- 
nore di questo computer, che lo Spsctrum 
rwn possiede . * 


(A. Parilnl - Pescara) Duciamo che si 
nasca a usare un joystick cosi collegato- le 
direzioni Ingresso non coinciderebbero con 
guaite richiesta 


( L . Zuffe - Triste) Campionare la nota per 
tutta la durata rum serve ad aftreche riempe 
re la memoria e allungare i calerti: il risulta" 
lo non dipende da quello che c'tì sul nastro, 
ma da lo condizioni delie testina cita ha ince- 
sa c di quella che legge - anche un nastro 
musicete può essere ottimo. 


Il 24 giugno le Camere riunite 
hanno eletto a tempo di record, In 
una seta votazione, if nuova presi- 
dente della repubblica, nella perso- 
na del senatóre Francesco Gossip. 
Questo già lo sapete tutti, 

Quello che forse non sapete, se il 
clima vacanziero vi ha distolte dalla 
lettura delle ampie biografie del 
nuovo eletto pubblicale sui giornali, 
è che Francesco Cosslga ha tra i 
suoi hobby anche l'informatica. od e 
un oppa ss innato 'praticante di 
personal computer. 

Da SINCLAIR COMPUTER, auguri 
per un settennato privo di. . bug. 



Sinclìr Computer - & 




(la soluzione sul prossimo numero) 


ORIZZONTALI 

/ Re* appunti (basic) -A n cuore Pel mi- 
crncomputer - \7. IndJca alla qualità di 
Èiampa (sigia) ■ ,t$. L'Arra della canzone, 
dai molti look - 20. Ceinlosetlantatinque 
esadecimale -.d. C'è il palto e c'è quella in 
Olanda - 22. Programmazione che si morde 
la coda -24, Un modella di pedonai IRM ■ 
26. Misura economica della capacita pro- 
duttiva nazionale (sigla) - £& Unità di misu- 
ra della pressione - tt. U calcola l'equo ca- 
non# - j£. ffienlrare alla base (basic) ■ J4. 
Un processore a 6 bit ne olì contare 65536 
- 37 . Ne ha molti Vasco Rossi - 3®. Boiiing 
water neactor La sua ofnfcra. sogna 
l'ora in in orologio sodare - *T. il nome di 
Asinwv - 42. Modulazione di Inequenza (si- 
gla) - 43. Uno strumento a Dato - L 'An- 


dronico di un'opera di Shakespeare (inir.) - 
*5. Teatro giapponese - 47, Logica 
transistor-transistor - 4à. "Dall? stanche 
ceneri/sperdi ogni. .. parola" ( Manzoni i - 
5G. Reiniziali zzatone deirarea variabili 
(basic Commodore) • iì. A vor - 54. Al pie- 
dino il 1 della UU (Spectrum, sigiai ■ 56. 
Disegna assistito dal calcolatore (sigla) 
Leggere nella memoria (basic) -M- Se bai 
uno Spectrum devi abbonarli - 64, Mancano 
in cairóuter - 66. Il penultimo numero a S 
bit mesi -^Circuito integrato (sigla) J*r 
Putisce lo schermo (basic) - 66. Operazione 
di S. Martino (tr.ì- 68- Il Grappo der Fornelli 
disegnato ca Max Bunxer -AL il Peed della 
canzone (in.) -j€. Il primo calciatore elet- 
tronico - 74. Il codice di INPUT nello Ssmo- 
trum (hexj - 75, Le pariti dell'archafipo - 




76. Aeronauta militane statunitense - ??. !l 
denaro. proverbialmente, non lo la - 70. Il 
nome classico deH'ammasso stellare M45. 
nella costellazione del Ture - 82. Famoso di- 
segnatore olandese deil 'impossibile - 85. 
pievani Leprotti - 86. Fa ii ponto (casrc) - 
37. (jna delle maggiori case dr biciclette da 
corsa ■ Oà colore alla scrittura (basic 
Spectrum) - &t. Funztone trigorwmetnca 
che passa e valigia) -92. Tedri - 93. Nega- 
zione iogéca (tesic) ■ 94, Alternativa esclu- 
siva (ttìtatean) - 95 Groddeck ne ha scruto il 
libro 1 96. Esclamazione di esultanza (ingte- 
t%\ 

VEHTICAU 

/kf Al centro dell'eros - 2. Funzione espo- 
nenziale fSpetìrum) - 3. Grappa <fi jstrifzio- 
ni che si può eseguire con un solo superco- 
mando -4.1 Pink Floyd la chiamano brick e 
ci lanno il wah Precede LI THEF* (tasto ;■ - 
6. Pef I^Dytan è fiord quella che cucirà 
fingi, i -Sf. CI Raffica Geiar fingi.} - a, Inizia- 
li dell'Anna - 3. Alternativa inclusiva ftxro- 
lean} - Xf Cons. Interuniv Lombardo per 
l'Elabor. Automatica - it. tllQllGO io ^de- 
cimate - 12. Onomatapea di-angoscia nei Fu- 
metto - 13. Economista torinese amico di 
Gramsci 11090-193$) - 14. Una Fabbrica di 
lampadine - tS. Nuovamente (pref.) - 
Frne del file (srgla) - 17. Berlusco-ni ne ha 
piti d'uno - là. C'è li prò quo 23. Mezzo 
byte - 25. Azienda elettrica milanese ■ 26 
Si antepone a indicare che procedo ... - P? 
La nostra casa editrice - 3ó. ir numero del 
ostale "p m default (Spodruin) - ài, Jn- 
stttote of Gas Tecnologi - 33. due in mono 
del 30 verticale - 34. Èmary digir (siglai 
-35, Precedono U6M - 36. GancolFaziono di 
un File dal disk - 46. C è pur: la spaziale -43. 
La soflware-lwjse che fia prodotto Ca- 
vei'an - 46. Il "delfina" di Craxi - 49. Pro- 
dotte con la mento ■ 51. Superamente- della 
capacità («rara E sullo Spaurirmi - 5# s| 
codice n. I9f {Spoctrum) -54. I tot della 
carica, se l’avosso scritta Tacito - >5 Lo 
scherma in inglese - -56. C'è chi li spezza e 
chi to dichiara - 57. I gasso Ira le file di bu- 
chi sul nastra perorato fingi.) - 58 L' oppo- 
sto del 45 or. - 5^: ConsuiJalrve Gsmmittee 
Far International Tetography & Telephony 
-66. Il basic Microsoft corrispondente ar CO- 
DE delle Spectram -^"l Un boa senza testa 
- ,02. Aragramminq tnnywge - £5. RRPS 
(questa proprio noe l'abbi&n trovata) - 65. 
Indicatore di stalo - J0. Girar? fingi i - 73 II 
gas ai n. HD dolfaJj 3 vol 3 periodica - 77. 
Ospite dispai - jf. [fraziono assomMy 
complementare drPUÉH 79. Il Gitan di Je- 
sus Chnst Superstar - sa. Crea dei problemi 
ai cammelli evangelici - ai l punti delia ma- 
trice delle stampanti ad agiti - 
83. Il codice del RETURN nello ISO - 04. 
Ghiaccio tedesco ■ 67. Simbolo del rame - 
jfà. Slgta dei computer Sinclair - 90. Wi- 
g laa di watt. 
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Più veloce di molte calcolatrici 
elettroniche, l’abaco è il più diffuso 
utensile di calcolo di tutto l'Est. 
Imparare a usarlo non è difficile: 
basta un po’ di buona volontà 
e un pizzico di pazienza orientale 



Uffl 

Éill 

ÉÉlii 


Assomiglia a- ptflotfollere con citi da bam- 
bini adwarno imparato a contane, a lo st ri- 
trova in moltissimi caesi de l'Est, dalla Rus- 
sia al Giappone, 

L'abaco rappresenta l 'apparecchiatura' 
più dibusa negli uffici e nelle aziende cinesi: 
inflitta la Repubblica Popctare non c'è ufi 
ciò o abitazione che ne sla sprovvista, e il 
Suo use è cct-igorio nelle scuole storw, 
lari e commerciali. Ovunque vada, IE cinese 
le porta con sé e spesso nun nasce a conia- 
re senza questo strumento, la -mr utilizza- 
zione è semplice e Fa concorrenza, dal punto 
d vista della velocità di calcele, a quasi rune 
ie calcolatrici elewcmeocanlctoe. 

Approccio 

L'abaco si divide in bue zone: una supe- 
riore, con file di due pali ine che funzionano 
da contatori per le cinquine, e una inferiore, 
con serie di cinque contaton per le unità, le 
decine, le centinaia, le migliaia, i milioni, ■ 
mftiardi. , 

Ser impostare un numera solitamente sf 
usa: aj ' indice, b) Il pulirne a l'Indica, op- 
pure c) il polisce, i 'Indice ed il medio, il si- 
stema migliore sembra II seconde. 

il poi fice serve per "aggiungere' ' i conta- 
tori neila zona inferiore (oss-a spingerli ver- 
so la linea di demarcazione); l'indica per: a) 
toglierli, rei a zona interiore, a) aggi un. gerii 
o toglierli, in quella superiore. 

In aarticiPare. te operazioni affari i.abi i 
sono; 

17 aggiungere uno e più contatori; 

2/ toglierli; 

37 aggiungere un contatore di cinquina e 


sostituire (togliere) uno o piu contatori 
d'unità. 

47 aggiungere un coniatore c unità e to- 
glierne uno di cinquina: 

57 togliere un contatone dalle unità e posi- 
zionarti) al posto delle decine (passandolo 
Cioè, nella ctìonnma immediatamente più a 
sinistra): 

6/ passare un contatore dalla posiziona di 
decina a quella delle unrlà. 

Addizione 

Spieghiamoci con dagli esempi 

* 2+1. Frana si posizionano 2 contatori, 
quindi s> agg-urge una terza unita co) psi li- 
ce 

* 2 + G, Si imposta prima it 2 col poi lice; 
poi si posiziona con l'indice una c inquina 
nella parte superiore e col penice una unità 
nella zona Interiore (5+1 = 6). Il risultato è 

(A) 2 + / 


— I 

F 

3 

(B) 2 + 6 

* 

il® 

! 



5 

(C> 2 + G 


* 

1 1® 


* u 
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un ramatone di cinquina e tre unità 
(5+3 = 3}. 

+ 2+4. D'apprima s'imposta il 2. (posi- 
zionando coi pedice due contatori d'unità), 
quindi sr aggiunge il -Quattro Poiché néria 
colonna non sono disponibili altri 4 contatori 
d : unità, si procede aggiungendo un contato- 
ri di cinquina e togliendone in Passe uno 
d'unità (-5-1=4}. Suda colonnina resterà 
i.,na cinquina più una unità, ossia 5. che è II 
risultato cercalo 

« g+T. S'imjMsla il 9 (una cinquina e 4 
linfa), quindi si aggiunge il 1. Questo, non 
eosendu -disponibile nella flessa colonna, è 
digitato con un coniatore di decina, freisa po- 
sizione immediatamente a sinistra . mano tra 
unito, sottratte al 3 già impestato (io- 3 =7). 
Sull’abaco rimarrà H risultato 16. 

* 36+75. Per sommare numeri a due ci 
ire si opera da sinistra verso destra, cioè 
dalle decine alle unito' prima si aggiungono 
a 36 le 7 decine di 75. operando come 
nell'esempio precedente, qinndi si aggiun- 
gono ie 5 unità, sempre con lo stesso meto- 
do. 

Soltrazlone 


p id-3 $i procede togliendo .«I coniatore 
di dec ina a sottraendo da esso il 3, espresso 
netta torma -10+7. fìer r occidentale l 'ope- 
razioni sembra superba, ma evidentemen- 
te le operazioni semplicissima vanno latto 
mentolmente e visualizzale con i'abacc. 

* 12-6. Come nel caso precedente, nella 
colonnina delle unito non aiutiamo unità Sto 
fidenti per sottrarre il 6 che quindi viene 
impostalo come -6= -16 + 4, togliendo il 
contatore di cecina e aggiungendo 4 unito 

Poiché nella colonnina non sono disponi- 
bili. vengono aggiunto con un contatore di 
cinquina meno uno d'unito L 'operazione, 
in lermini algerine: , si svolge nei mudo se- 
guente: 

12 - E = 12- (10-4) - 12 -(10- (5-1» 
= B 

* TtW-53. Si precede sempre ca sinistra 
verso destra, si sottrae II 5 di 58 dalle centi- 
naia (-&=-lQ+5), quindi si sottrae l'S 
(-4= -10 + 2}. 

Un esercizio ciré ha impegnilo lutto le ge- 
nerazioni di studenti cinesi consiste ne 
sommare nove volte il nomerò 
123.456. rag. il risonato kw retto è 
1 . 1 1 1 . 1 1 1 . 1 61 , dal quale successivamente 
si soltrae 9 volte consecutive 123.455.739, 
pe- riottenere zero. Se superate questo test 
potete passare alle operazioni: successive. 

Molti plica zìo 66 


Sr comincia sempre dalla determinazione 
delia posizione doha dira delle unità nel prò 
dette. 

1. Mei caso in Cui il moltipi catare è un nu- 



m 36+75 
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mero intero d misto ( intero 0 decimale}, di- 
segna prima contare le ciFre della parte inte- 
ra, quindi ci si sposta d'un numero uguale 
d-, posizioni sulla desto* deria t-irra delle uni- 
to del moltipiicando: l'utlima posiziona tro- 
vata corrisponde a quella delle unità dei pro- 
qqtto uà calcolare. 

2. Se il moltiplicatore e un decimale a tra 
la virgola e la prima cifra significai iva abbia- 
mo degli zeri, si contano questi ultimi, quin- 
di ci si sposta di un egual rumerà di posizio- 
ni sella sinistra del moltiplicando, lino a de- 
lerminare la colonnina delle unilà dal pro- 
dotto. 

3. Se, infine, il moltiplicatore é un deci- 
male e non c'é alcuno zero ria virgola e le 
cifre signilicaiive dell'espressione, la qost- 
ztone delle unito del prodotto corrisponde 
con fa colonnina delie unito del moiliptican- 
do. 

vediamo degl: esempi. 

*67*2. Comparato l'ultima Ci ir* del mol- 
tiplicando (ri 7 oe; sa colonnina ts deiresem- 
pto} con il Frotopiicatore; 2x7 dà 14, quindi, 


dopo aver torio 7 dalla posizione 0 sr mette 
al suo posto 1 - ossia la poma cifra di 14 - e 
4 nana solco ima alto sua destra (c). Suc- 
cessivamente si passa all'aura dira del mol- 
tiplicando (ii6di67} e. (Miotto 2x6 dà 12. si 
annulla fi 6 delta cetou nina a. e lo si sostitui- 
sce con !'l di 12. il 2 di 12 va posizionalo 
nella charmi na ri . cioè va addizionato alla ci- 
fra che vi troviamo. Ora passiamo leggere lf 
prodotto t34. 

* 9x7, Jn questo caso, sapendo già che 
9x7 = 63, si posizionerà prima il 3 al posto 
del 9 ed alla sua destra sa metteranno \ tre 
coniatori d 'nnfa par si 3- 

* 26x14. il moltiplicatore è un intero a 
due cifre, quinci ci spostiamo di due posi- 
zioni sulto destra delle unito dei moltiplican- 
do (colonna d). 

Procedimento: 

1 . Calchiamo il prodotto deU’iHtima dira 
del moltiplicando (col. b) con le prima dai 
moltiplicatore (col. 1); 1x6 dà 6, quindi to- 
ghe-tomo Il 6 rialto b e pusizwnenemo II pro- 
dotto sulla c; 

2. si calcola con le stesso procedimento il 
prodotto dalla seconda cifra del moltiplicato- 
re (il 4 di 14) e poiché 4x6 dà 24 si aggiun- 
ge Il 2 di 24 nella colonnina c (dove già ab- 
biamo u n 6) e il 4 di 24 sul contatore imme- 
diatamente più a destra (colonna d); 

3. ora si riporta I! risultalo 2 di 1x2 nel la 
cotenna ri, dopo aver tolto it 2 del moitipN- 
ca-tido dalia a. infine si esegue menta mente 
4x2 e si riporta H procotto 6 nella colonna c. 
A questo punto si pud leggere sull' abaco il 
risnfatq h naie 364. 

* 673x345. Il metti oileatore S un numero 
rieri) a tre cifre, quindi contiamo tre posi- 
zioni sulr* desila, a partire dalla colonnina 
delle unito del moltiplicando: ta posizione 
delle unità odi prodotto corrisponde alla co- 
tenna f 

li seguente diagramma mostra i «versi 
passi di calcolo da eseguito sui l'abaco. 

1 4 © 

3 t ® 

4 0® 
t 1 ® 

2 U ® 

J à ® 

t s ® 

1 4 ’ l ® 

■ 3 0 ® 


m n i i) 


Ecco un altro esempio. Vogliamo moltipli- 
care 4,676x0,026' Come prima cosa deter- 
miniamo la colonna delle unità dal prodotto. 
Come si vede, ri TOllipiicàndO ha una 0 dopo 
la virgola e la prima cifra signiiicatlva deci- 
male; penante, conieremo una posizione a 
sinistra della colonnina detto unità del motti- 
pheatore (b), ossia stabiliremo che le unità 
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67^2-/ 

A I 

3# 
t C D 



LU 



t 


a 

‘ 



tu 


dei predone vanno posizionate in a. 

6gdo on, la sequenza dei passi pi calo 
{indicati dal numerino cerchialo): 

A B C D E F G 

4 0 7 '6- 

i ? ©fa *6)i 

4 *-® (3X6;. 

5 6 3j £**7) 

i i „™ fiSJj 

tì 1 ] 4 1 I I 


9 * 7-63 



Cupo esservi esercitaci posizionando 
neirabara sia il moflrpHcando che il iramptl- 
catone. provate ad eseguine altri esercizi, 
;»5.izwnamia solo l'uno a l'altro. I cinesi so- 
damente I» tenpsno entrambi in memoria, 
alto scopo di rendere il calcati pati veloce. 

Divisione 

Anche in questo caso, la prima cosa da 


fu -Jfiis 



lare è determinare la posizione delle unità 
del quoziente. 

1 . Si contano te effre della parte Intera dtf 
divisore e ci si sposta d' un egual numero di 
posti -i- t a sinistra della colonnina dada 
unità del dividendo, determinando cosi disve 
(Msiztifiare le uniti del quoziente. 

2- Se ira la virale e la prima cifra signifi- 
cativa decimale ci sono degli zeri, ci si spo- 



Chi potrebbe finanziare le vendite dei miei computerà.. 


...E pagarmi subito, 
ali 'installazione 


-,.E non mi chieda sempre 
la lettera di ripresa 


...E finanziarmi, magari, 
anche il Software 


...E farmi 
fare bella figura con i clienti 



TROVATO! 


..E sia rapido e flessibile 
nelTistruire la pratica 


s- ...E, soprattutto, 
a condizioni per me vantaggiose 
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sia a destra della colonnina dello unità del 
dividendo, d'un numero di pozioni pari 
agii zeri tra virgola e la prima cifra sierica’ 
trva decimate, meno 1 , So, inv&ce. fra la vii’ 
gota e la prima cifra decimale signiiicàiivà 
c'è un solo zero, la colonnina delle unità dal 
quoziente coinciderà con la unito del divi- 
dendo. 

3. Se ira virgola e cilre decimate significa- 
riva non ci sono zeri . le unita c«i quoziente 
saranno posizionale nella prima colonnina a 
sinistra delle urtiti dei dividendo. 

Ècco attuai esempi. 

■ 93:3. Il divisare è un numero intero a 
una cifra, quindi ai sposteremo a sinistra di 
una pnsfiione + 1 , dove segneremo re unità 
del quoziente {Si. 

1 Componiamo la prima cifra dei dividen- 
do fil 9 dona colonnina Ci con il divisare 3 e, 
sapendo che il 3 nei 9 é contenuto 3 volte, 
posizioniamo H risultato 3 nella colonnina A. 

?. woiripirchiamo il divisore 3 col primo ri- 
sultato posizionato nella colonna delle unità 
A gel quoziente ($). il risultalo 9 va sottratto 
al 9 della colonnina C. 

3. Ripetiamo roperazione con la seconda 
cifra de: dividendo (il 3 delia cciunnma 0) e, 
sapendo che il 3 nei 3 è contenuto 1 volte, 
riponiamo ri nella £. 

■i Moltiplichiamo il divisore 3 per la se- 
conda Cifra del quoziente 1 , qulndr sottraia- 
mo il risultato cal a colonnina 0. A questo 
punta leggemmo il risultato 31 . 

- 1471:12. Il divisore è un numero intero 
a dite dire; quindi ci sposteremo di £ + 1 
posizioni a smisi -a delle unite del dividendo 
\ colonnina F), dove segneremo le unite del 
quoziente, passi di calcolo sona i seguenti: 

1. Ù vidima la prima cifra del dividendo 
(Ti di 1476) per la prima dei divisore (l'I di 
12), e sapendo che 1 è contenuta nein una 
stia volta, segnarne 1 nella colon r ma A. 
qualo prima dira del quoziente. 

2. Moltiplichiamo l'I di A con te prima ci- 
fra dui divisavo (cute ri di 1476) 1*1-1, 
che sottrarremo dalia colonna C. 

3. Moltiplichiamo il 2 cella seconda cifra 
dol divisore 12 per la pnma cifra del quo- 
ziente. stìttrarreme il risultate (1x2-2) aal- 
la □ . cittrcnco un nuovo d vicende (276). 

4. Ripetiamo le D&erazium col nuovo divi- 
dendo: comi luceremo col vedere quante vai- 
le fa prima cifra del divisore è contenuta nel- 
la pnma cifra del nuovo dividendo. 2:1 dà 2. 
che collocheremo nella B, quale seconda cr- 
ina do quoziente. 

n Moltiplichiamo la prima dira del diviso- 
ne (1) jter l'ottima cifra del quoziente calco- 
lato (?) ir risoliate sarà 2. che sottrarremo 
dalia colonna D. 

6 Moltiplichiamo la seconda dira del ci- 
vispre 2 pe- r ultima cifra calcolata del quo- 
ziente (2 : e sottraiamo il risultate (4) dalia 
posizione E, oriqnendo li nuovo dividendo 
parliate 3 j&. 





JiHé + f 2-/23 
ABCDEF 




1 f 

3tft> 

lJ H 

1 

lJ É 



7. La prima cifra del nuovo dividendo (3) 
contiene 3 volte la prima cifra dei divisone 1 . 
Posizioniamo 3 suda destra delle cifre di 
quoziente già calcolate {colonna C). 

8. Molli plictiiamo la prima cifra del diviso- 
re (l't di 12) per l'ottimo valore di quoziente 
trovato (3), e sottraiamo il risultalo dalla E 

9. Moltiplichiamo IL 2 della seconda cifra 
dei divisone sempre per ("ultima cifra del 
quoziente provvisorio |3), e sottraiamo il 6 
ri sudante delta F. Leggiamo quindi if nsuha- 
to. Ecco schematicamente la successione 
dei passi descritti. 


12 A li C D t F 
14 7* 



-ì 


m ir 


* 683:22. La pnma c ria del divisore (2) è 
contenuta nella pnma cifra del dividendo ic) 
3 volte, per cui rlporilamo 3 nella colonnina 
A. 

Moltiplichiamo queste risoliate per la pri- 
ma cifra del divisore (2*3=6). sottraendo 6 
dalla C. quindi per te seconda cri te (2} de! 
divisore, il risultate f&v andrebbe sottratto 
dalla cifra detta colonnina D. Ma G è maggio- 
re del 3 che vi trova.™, per cui dobbiamo 
(al scalare doia unito la penultima cifra di 
quoziente calcolate, quindi (b) riposiziMiare 
u n I della prima cifra del divisore, gto malli - 
pittate per 3, nella corrispondente colonnina 
de calcolo C, successivamente s mcllipttca 
la dira di quoziente corretta (2), che rltro- 
viaiia sulla colonnina A, per la seconda cifra 


del divisore (2). 2x2 <to 4, che posizteniamo 
suda d, per sottrarlo dai quoziente prewisP- 
rio (236-040 = 1981 

Dividiamo il nuovo dividendo parziale 
(19&) per il divisore (22), e cascoliamo 
quante volte la prima cifra di quest 'olliing e 
contenuta nella prima cifra (o nelle prime 
due cifre dei dividendo, se maggiore), 1B:2 
dà 9, dte segneremo suda S. quato ultima 
cifra di quoziente calettata. 

Mndìplictviamo la prima cifra del divisore 
(2) per 9, quindi sottraiamo- il risultano 13 da 
DE II quoziente, come si vede dalla seguen- 
te ricapitolazione, sarà 29. 


A U C D E 

ZJ * 1 A 

S 

$ 

-f. 

i o o" j a 
— l +■ z 

"i o z a a 

-4 

~~ 3 “ a t t è 

* 

-i a 


i o 


Capite tetta? 

-Certamente sulla caria la cosa appare tte 
po' caotica, con un abaco in mano sarebbe 
meglio. Se non ne travate nei negozi di -tino- 
serie, polete inventarne uno stilla sabbie, 
idillzzamte conchiglie o sassolini. Ma non 
fatevi prendere dallo scontorto: a casa c'O 
sempre te Spectram che vi aspetta 
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VIDEOREGISTRI? 

VR insegna, aggiorna 
ti fa toccare con mano 
tutte le novità 





di Luigi Caligari 


É una simufaaisnff'di baltagiia aereoterresine 
con Htàntori e ca«ì agnati, interamente: ir lin- 
guaggio macchina. 

il gincn p jij essere svolto a due livelli «me 
sbtip <x «cada- game dove si pensa »k> àd kb- 
barare i mezzi renici che arrivano in gnatico Tri- 
ti Rifransi mula. oppure siruitando io varia amìca- 
zkmi iurr 'c dalla mappe, ca ratta* e dalie basi d 
controllo, a gioendo quindi una parila anche 
strategica. 

La nostra missione è quei sa di proteggere e ri- 
fornirà da 1 a 6 basi terrestri rat nostro Mediterei 
darombaltimento. I mezzi nemici oerresdri eaarei 
Leniranno varie strategie par attaccane, e noi 
pass-ano usare i nostri razzi, oppure muovere le 
truppa co-i opportuni tornar di via radio, per spo- 
starle da una base all'altra 
Come avete intuito a gioca e estremamente sc- 
lislicato e complesso «correrebbero mone pagi- 
ne per spiegare sotte le manovre possibili. 

Sj pensi ette si usano tasti (un renare 1 :, ri- 
definibili a piacimento, per governare l'elicottero, 
muovere la mappa elettronica sul video-* armare 
ed equipaggiare opportunamente l'elicottero, ol- 
lerc e indicazioni radar t gestire il salvataggio so 
nastro del gioco a deità mappa dei tasti da noi 
scoila. 

Guasto programma NON e simuli; die di volo, 
asconda stati assai semplificati i controlli JHI ri 
culterc- o anche la p- esumazione grafica 
dell 'esterne (il nostro velivolo è sempre ai centro 
delie schermo durante il volo, e sì pub muovere e 
ruttane di 3BO n i. ma un avvìncente miscuglio dt 
strategia, arcade e simulacene bollica 
Unendo 0 anche tSIrullivO. possiamo irijpraiè 
tutti i dati leciici dei nostro elicOllerO e imparare 
quali sono te diflaranza tra missili anticarro -e mis- 
sili ana-ana, viste ut e per tutti seno previste in- 
formazioni Scrupolosamente viali e un'appropria- 
ta presentazione gratta 
La graiica 30 r di piccale- dimensioni ma raUlna- 
rissima. i veramente mollo Suggestiva. Specie 
durante le battaglie 

Comandi: sono davvero tanti, ma Rassegnatoli 
e necessari per un gioco cosi vario e complesso. 
Ottimi i Joystick. 8 

Graiica: suggestiva quella tridimfie Sanate. «li- 
ma nette mappa a nelle altra Tarsi di gioco: 1 0 

Durabilità: ottona. JO 


Kung-Fu 
Knighl Lare 
Strip Pokflr 
Uitderwuridn 
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niàr ?i*li er inalali . 

SI controlla un Fottìi»* cinesi, cesure un 
wwpirte messo da un aure giocatore e 
dotta SP«cifum. $cwe dii gioca è guada- 
gtere la cintura nera, stnitol? del tjìsI.to 
rivetta fl afflii fftti turato « nov m Kong 
fu. p» ime rovere !), itHurserriG fl nen- 
t» «n pugni a esci 

Ci som i Fasti pei portar» * tipi 0 colpa, 
più (fu * tasi* par avanzi» 0 rclroenienj em- 
iro 1 limili laterali Orilo schermo. 

Ciascun tipo di colpo 4 editate a orace- 
la disiane *1 corpi di laglut d#ia mani a 
centesima (fetenza, pel u pugni froerti# 
putridi I ascio in avare 0 Win# li cardo cw* 
rat» hi trenti, quando $ smàm * ancora 
i. | colpi non irifviora $0fS3n?u a 
a l 'avversa rw, ma anche e parare le 


n ésplofilnn, Irciippnlile In ini 
. li soia mezzodì fuga i rapgiun- 



efvivi tùia, questa £ atra tjrtpo j 
Jdn-firiT Lf*P£ 3 i-i vera • pmprU ÀVeritm. da 


Sul video vieni crini inu-itaeni e mostrala in. 
situazione del rivalli di ormi [fia dei conEeii- 
dSntl, eh# 5’ninuisc# In (unzione dalla ci- 
leni* 1 ##1 numera di colpì ào&l Qìiss'j 
V^nMàibr-a t pirfi dtev Superflui' sia 

pereM testa uo so» colpo ten piazzato p*r 
stendere ri terioramrsieia. sia perdi# giv 
3 quasi sempre prima ori 

ti, pm un i"ti, 

Pufàfl mano che si proceda 1* scenografi 
camb». presentendo «ite stonaci gradevoli 
vedute, tipiche dt paesàggi cnw*i, con gra- 
ftea rifiniji, § e»nb tendo anche le storne 
de< BfiAm 

U psnteggis per u gtocriore viene atfriEKt- 
lo in tese a ternpe impiegalo per sconf^go- 
re l'avversar», controllano dal oompLiter. 
Ovviamente cosivi diventi sempre più stilile 
0 ostico e, quando ri égli giunti al livello dì 
dolora blu, si deve addlmluri combatte» 
contro due avversari por volta, Alla Fine delle 
(Hstn Uè vile |o»Mtìe "burnii"}, viene as- 
segnai# li cintura coìvate 
Unke nec def progranvr# la murica. .A at- 
tompagniTiwTo . di' tepori Bpcamenle 
onpniaie. ben Falla ma che suona and» du- 
rante la tenaglia, risultando dopo un po' Fa- 



I Qgari«ptarrijpi.. te «ria tua. 1 l--: su li- 
prito qià*A cri* si jtgtif fcl ivapi ini «tuo 
uni rwiatte, ama S «di t pwìri* Orili limi a 
dii ulti, n ti hi armi m iiMntiaiw , i al sorgere 
&. con mia neri* rijiassacmi 



Umili nai e- SpKlTim, In quatld lane?, vangano 
portoti vninpr u pii tortai», 1 livelli # un |;i- laniE . 


Gialior mima, animata reailSlicame.ntE, 
stenografai. 9 

Comandi' Poeta, «mpl-ci. teli collocati 
«i imciena. 9 

n#_ grazi* irte tane test -e 
7 


KNIGHT IDRE 
Ultimate 
Spectrum 40K 


£ a ptac g»u nd^rzuo Oriti Pi»uie ik gra- 
ne* tmiHwrHnnrif immf a 



STRIP POKER 
Knightsoft 
S pud rum 48K 


tfribulffi l# carie e a gerii» Ni scommesse. 

U par utriefltà è che sur vùfon. oltre a. le 
nostre tran» e un croupier pMiwto stroma-, 
ohe comunica caci noi per meiio si fomstti, 
ci Uno), una bella ’nciy'ia cta u gioca ì 

VQÙl 

Cid iigur Ny, che cn^ndo ri nmtiN Jn bor- 
lote {noi b lei) ri oIt-e un capo di veEtlaria 
per una evia ciln. Chi nman# nude, ovvia- 
menLe, viene esclusa dai giaco-. E pei torta - 
na le S^erirum non dìspcne di una ibIbcb- 
nera per cnnìrallar# se stiano ri giòco 

Quando Mir-dy deve logllerri qualche Ia- 
duminta B ij ani: lira vera a propria se- 
auettia da diugne innato , nnio sahrirca- 
ta e hurta nei mnrmemi che [4 prima varia) 
stupisce 

ir gioco 4 compiaiamcnt# standard, con ri- 
conoicimBnto di sca*a »ai». poker, fidi, 
„4J| buca, iris, doppia coppia t 
coppia,, t possibile decidere di vedere, ri- 
lanciare, eccerera. 

Purtroppo aiU graffi cirrata < «nginait 
tm k eprteperia un L #^i4in»ntt soAshaua 
ìnapfemwituion# Wrigprtn» di g**», 
cft« t girti in basic Cenamene guesip pe- 
b,er • più abile di delta US Gold iper 
Sfwtirum o CNì ma è modo tonte, e dopo 
poche partile I J, bluir divergo» prevedi- 
bill. 

Oralità; Animala, sul. 3 

Gioca twita: UhniKEBStaflca S 

Gortuntì ritatucncan due taso S 


UNfiEHWURLOE 
UHi mate 
Spectrum 43K. 


fl mftM yWriiH ( Wir-y? indo pi ■ >- mcr ■ 
dArt d< ridHpànH un si i®n ito di Htuin» 
qurina h ongiAUi. vsfl«ndc- pei qvnn uSim 
praitartom VUOd maJlWlLe di CDlKtoril rl|U> a 
qu.vlcc- 1 pmgiriMhi par Spedi um pnlrjmic can 
tinuarn i iriglkUril, in «IMtj La llfflll ClU prò- 
' ‘ ' ' ' atow. din 


A£ A» Uà' ssril fiu«l riàndàd miolvit 
ri iiiitdo -j«tì «ntiosama *n snw» manaio' 
Aria kfl rnv moni» nsrttrry«' POI vimui possa- 
0» 'pmcagn omnioan» e urtàn». par m#a- 


Qvrnnd 
Mnu# prodotto elafe US Goto 
Si trilla s i lu regolenssimi parHU i po- 
ter rorlre- P computer, che provvede a di- 


L-n vòglia ino un punregpo imito aiovaro cou 
burnii ndiminque «nduirt * ' «larp l 'Omino la- 
GBndogil anchÉ vii-rara l maggtorf numorp di 
«Slàua*. m* di k cotti. 

Intoni # b*ke b EvOuppl » flO piàu. per un 
tririo ri ci'U 30C sAm ts«. Mh rida óo» 1 ^ 
turi* ritlHMi noi rnoflc p j pi quinto 

rim WuP -indoro SC Wi * crina 
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di animali dispettosi (che non wkku™ maci™ se 
uKmi, procurano tonili, passaggi dinidn, ami 
ea, raccogliere c usare, bolle da cavalcare -per po- 
tere salire e Un'inSinita di altra cose che ohi scri- 
ve na potuto scoprire scto dopo moltissime ore di 
geco ffi una *mfldilita:. aJ program™, oiultoslu 
compiesse, per attenere 90 cmin» invece dei $ 
slamarti. 

Il programma è non solo bello grsllca mente, 
vario e veince. m? anche molta impegnative, tor- 
so troppo è pressoché impedibile per un gioca- 
li»* polare fermare tf avere visto ludo eiù che 
ce do vedere m yndarwunda. senza averto gio- 
calo per mesi. 

Questo ha peraltro un vantaggio: nessuno petto 
stancarsi troppo presto, date le continue nuove 
situazioni e sorprese Che Si Incontrami. 

Sono curali Coche. Mi limite <W pnssibàa, gli 
effetti sceiuri, ed è presento una cotenna mnora 
musicale iniziale. 

Un ufhma partktìare: UnderviurlOe viene cal- 
cala da nastro in mene di duo minuti, nonostante 
Sla luogo circa 4SK etfélti. grazie ad una mulina 
pi tturtn-tood» motto avanzala ed Hit caco. 
Grama: superba, velocissima varia, co- 
lorala-. 1C- 

Ccminiti: slrsnamesite ccmaoi i lesti, 
scarso il jOySIiCfc 0 

Recati’- ’A massima. Nessuno può pSfl- 
iirsi dell arguiste. io. 


1ELLS 


Sp e et rum per disabili 
Ut E pc-ctr uhtì è stato adattala dalla 
ditta iati lesa FDSSUN come scheda ba- 
sa par re ali; rare dna tastiera speciali, 
con parti ciliari dispositivi di inptrt. uli- 
ItazablN a nelle da disabili gravi. I due 
computer re ssa no compatititi con tutto 
il software e gli accessori destinati allo 
5 peci rum no rotaie. SI Italia (fi tira ver- 
siere con luca di esplorazione, cornan- 
ti oh il e da un pad a da dispositivi orali, * 
di una tastiera allargata, cantasti gran- 
di e spaziati, per ehi ha difficolti di mo- 
vimento. Per altre intarma licei: Pos- 
simi CarsUol s Lld. , Middtegreen Rd- 
Langley. Berkshire, Engtànd SL3GDF, 


Un tasto 
per volta 


CAPS 

SHIFT 

CAPS SHIFT 

Da scic non ra proprio n tonta: tenendola 
premuto mentre si digita urea lettera detrat- 
tacelo, la scrive maiuscola (CAPS sta per 
capitate'); con i tasti della prima fila ire aita- 
le cose seno un Sto più complicale: travate 
tutti i dettegli sui n, 9-10. 


Z 


NORMALE 

Domando CQPY. Destinalo alle stampanti 
a caltegamento dirado, e cioè ZX Printer, 
Alpltacom 32 e Seifcwhs GP5DS, produce 
su carta una oopie del «ritenuto delia me- 
moria di schermo, in altre parole di auelio 
Che s vede sei video 

Par ave-re io stesso risultalo su stampanti 
standard è necessaria una rodino non pre- 
vista dal sistema operalivo, che varia a se- 
conda della scampante e d£l interfaccia 
usato: sul n. 13 ne abbiamo pubblicate una 
per il oupy attraverso la porla RS-2G2 
dee interface i. 

SVM60L SHIFT 

Pur: punti. Oltre alla normale luniiwe di 
punteggiatura all 'interno delle stringhe, 
serve per separare due istruzioni in una li- 
nea di basic. 

I numero di istruzioni che pud essere 
concatenato è, teoricamente, di 128 ma, a 
parlo la rarità di simili sequenze ohe non in- 


cludano salti, dopo afcune righe la digitazio- 
ne diventa lentissima e te eventuali correzio- 
ni con EDIT sono af limile delta tortura. 

CAPS SHIFT 

"Z" maiuscola. 

MODO 'E ' 1 

Funzione ili. La definizione pura e sem- 
plice è “logaritmo naturale". If logaritmo di 
un numero T È l'esponente k da assegnare 
a una base b Dissala convenzionalmente) 
per ottenere il numero stesso: bt *=7. Le 
basi normalmente usate sono due: id. por i 
logaritmi detti appunto decimali, o il numero 
e, che vale orca 2.7lfl2&l82S. per i lagarls- 
mi naturali: io Spectrum calcola quesli ulti- 
mi (sul numero e, clr. più avanti, a propesi- 
lo di EXP). 

Per chiarire cdo un esempio, se battete 
sulto tastiera 

PRLNT -V 1D 

Otlenele orca 2. 302565 1 (tenete presente 
che si tratta sempre di numeri 
approssimati): e. se volete la verifica. 
2.7102 elevalo a 2.3tì2545l vi ritorna 19 (K> 
Spsctrum arrotonda a^tomalicamente, entro 
ceni limiti). 

L'uso dei logaritmi, tabulari in appositi 
manuali, era d 'obbligo, prima dell' avvento 
-ri =■ calcetoirioi scientifiche, per esempio 
nella risoluzione di equazioni esponenziali. 
I computer ne ha molto ridotto l'impiega, 
consentendo calcoli diretti, pral-aamente 
impossibii i a mano (sen za contare H livel in d> 
precisione e la velocito). 


SYMBOL S. IN “E" 

6EEP- è il «mando per te produzione di 
suoni Vuole dite arijoroenti numerici, sepa- 
rati da una virgola; il primo indica la durata 
del suono, ire tempo reale, cioè in secMdi, 
con un valore massimo df 10, Il secondo de- 
termina i' altezza, con un renge numerico 
compreso tra -60 e 1 69: a ogni unita corri- 
sponde una variazione di un samilono, ulte- 
normenle suddivisibile. 
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NORMALE 

Comanda CLEAR. Eseguilo senza argo- 
menti, ha l'effetto di ripulire l'area vanadi 
(In «alti cancella i punlstori), riparlando ai- 
io ì^o in cui si tra*? all'accensione la parie 
di RAM compresa Ira la fine del programma 
basto e RA.MTQP, elw à il calore contenuto 
nella variabile di sistema 2373A/t; perciò 
cancetieri eventuati R£TuRN iramonzzati 
nella relativa catasta, ma non taccierà I ca- 
ratteri grafici ridefinitsili, 

CLEAR seguilo da un argomento numeri- 
co, invece, modifica il contenuto dalia sud- 
detta variabile RAMTDP, con lo scopo di ri- 
lavare uno spazio nella RAM «a palar usa- 
re indipendentemente dal basic (insarimsm 

10 di Imguaggio macchina), Il range iriffo 
dal l'argomento va da 24000 circa, che rido- 
ce praticamente a zero « spazio fasciato al 
basic, a USR "a" -1 che vale 65367 su! 
40k e 32599 sul 1&K (gli uHimi 168 byles 
sono riservati agli tJOG). 

Un terzo casa é CLEAR*. comando atlivu 
solo in presenza aelOnterface 1: chiude Itti- 

11 i canali aperti, verso qualsiasi dispositivo, 
perdendo l'eventuate contenuta dei buffer (a 
differenza di CL-OSE, cheti svuota nel devi- 
ce); ripristina l defluii cei canari 3-3. se 
ressero siati modificati. 

SYMBOL SHiFT 

Simbolo "E" . It segno di sterlina Ha una 
funzione esclusivamente grafita. il CODE è 
06, rw*i conforme allo standard ASCII. 

CAPS SHIFT 

"X" maiuscola, 

MODO ,L E" 

funzione EXR. L'inversa di L«. vista in 
procedenza. EXP x signilica a+ x te eleva- 
to s *). dove e rappresentata la «telante che 
serve da base par i Sgarrimi naturali, evale, 
come abbiamo dritta, 2.7tfl2S , Per illu- 
strare ii motivo della scelte d*i un numero ir 
mile. rccorrerep&s un grecalo Saltalo d? alta 
matematica: ci limiteremo a dire che è R li- 
mile. per n tendente a mftnito, della succes- 
sone 

(f +■ 1/n) + n 

e. come tele non à un numera detemnifte- 
•5 le esattamente. al pari di pi greco. Provate 
ad approssimarlo, con numeri crescenti: 
con n- lOOOnoa avete già 5 decimali carrel- 
li... 

SYMBOL S. IN ''E ' 7 

Cannando iNX Determina il cambiamento 
do colare con cui Si scrive sullo schermo, 
richiede un argomento numerica di una sola 
cifra. Se è compreso ira □ e 7. il colore sarà 


quello corrispondente al numero (scritte so- 
pra i ia$ti 1-7 e 0}: i valori 8 e 9 danno risui- 
teli un pò pallonari: con il prima si ha "tra- 
sparenza" (l'attributo della posizione di 
stampa non viene alterata), con il seconda 
sfolte e di contrasto, cioè il computer fa in 
modo che te riempa sia comunque visibile. 
Dir, anche PAPER, pi* avanti. 



NORMALE 

Domando CONTINUE. Riprende l'esecu- 
zione di ert programma basic , interrotte vo- 
te, temente ho un BREAK o interrottesi per 
una qualsiasi situazione di errore. La rego- 
lare prosecuzione dipende dal motivo 
dell' interruzione (Oltre ovviamente al non 
aver anterato lo sialo del sistema): Oddo uè 
BREAK solitemente il programma riprende a 
girare come se niente tesse, mentre la mag- 
gior parie dogli altri errori si ripeterà liriche 
non se no rimuove te causa. 

Riguarda al BHEAK, bisogna distinguere K 
messaggio 0. Attenute tentando lo Spec- 
trum durame l'uso della stampante <i dai re- 
gistratore, e il messaggio L. interruzione (H 
un programma: la differenza d che il CONTI- 
NUÉ nel prime caso ripete il demando, nei 
secondo riprende dall' ultima istruitene ese- 
guila. ma senza ripeterla 

SYMBOL SHIFT 
Punto Interrogaltvo. Vate solo come tarai' 
tere di siringa (ne basic Microsoft serve cto 
me tema rapida per PRINT). 

CAPS SHIFT 

,P C" maiuscola. 

MODO L 'E" 

Comando LPRINT. Fa (quasi) luna duello 
che Fa PRINT, alte ^lampante invece che al 
display, 0 equivalènte a RRlhT*3, essendo 
3 il canale assegnalo alla stampante a: mo- 
mente ddTacewslene; ci rileriama naturaf- 
mente a uria st3mpantè Sinclair-oedicala 
Con altre periferia» la situazione varia a se- 
conda pei' 'interfaccia osata. 

SYMBOL S. IN “E" 

Comando PAPER. Mot fica il colore delia 
' caria" . ovvero del fondo calia llnestra Vi- 
deo Pud avere gli stossi argomenti di INK: 
da 0 a 7 pe r i diversi CQteri, A pe r la traspa- 
renza e 9 per il contrasta: per verificare l'el- 
tetto di questi ultimi due valori, provate a di- 
gitare; 

10 LETaS-" (32 Spazi)" 

20 FOR n pOTO 7 
30 PRINT PAPER n 
40 NEXT n 


50 PRINT AT 0,0; 

60 FOR$ = DT0 7 

70 PRINT PAPER 6; INK 8; ‘'Sinclair 
Computer" 

BO NEXT g 

e fatelo girare. sostituendo alternativa- 
mente 8 e 9 sia a PAPER che a INK in lioea 
70. 

Il limite della gestione del cotone, sullo 
Spectrum, è domilo al fatto che Iteti riputo di 
PAPER o di INK non riguarda il singolo pixef- 
per R quale esistono solo due stati, 300390 0 
spente (inchiostrato o no), ma un quadro di 
6x8 pixel, cioè un carattere o, Sé proferite, 
1/768 deite schermo. 


V 


NORMALE 

Comanda CLS È Itebbreviaiione di xiear 
screen" : cancella il display-File, portando a 
D lutti i pixel. Mantiene il ecfore di INK e PA- 
PER correnti. Ndh modifica niente né rei 
programma basic né nell'area variatosi. 

Nel formato CLS# (attivo, come 
CLEAR# , solo cezi l'interface 1), fa ie stes- 
se disse, e in più ripristina il tìelault per IN K- 
PAPER'BCRDEfì. cioè scrrttuta nera, fondo e 
cornice bianchi, senza lampeggio o altro 

SYMBOL SHIFT 

Simbolo di divisione {flash). Operaiore 
matematico Sul gusle dovreste sapere lutto. 
La prwrita. a Ira l'elevamento a potenza e 
l 'addiziona; uguale alte mpitipijcazane. 

CAPS SHIFT 

"V p ' maiuscolo. 

MODO "E” 

Comando LU5T. Ha lo stessa rapporto 
con LIST che LPRINT ha con FRINÌ, per cui 
vale quanto scritte poco più sopra. Aggiun- 
giamo che coliegamto la stemperile el a por- 
ta RS-232. si possano usare LFUINT e 
LUST sem^icemente aprendo verso Sa peri- 
ferica Il canale 3 (COPV richiede sempre un 
sa'tttjre a partei. 

SYMBOL S. IN ’E" 

Comando FLASH. Pei avere argomento 
1,0.8. FLASH 1 attera il lampeggio. FLASH 
0 lo disattiva, FLASH 8 dà un lampeggio tra- 
sparente (senza cambiare il cotone dello 
sfondo). 



16 - Sinclair Compulsi 


NELLE TUE MANI 


tutta la potenza di una grande stampante 




IMO ideale per home 
personal compu 

Questa è Epson P-40, la sti 
mica ui tracompatta, quasi tascc 
pagna ideale per Q tuo persona 
casa, a scuola e anche nel lavoro. 

Piccola, robusta, progettata per lavora- 
re a lungo e re alizzata con la proverbiale 
qualità Epson, la P-40 funziona con batterie 
ricaricabÉli e stampa grafici e testi su 20, 40 
o 80 colonne (modo compresso] a 45 carat- 
teri al secondo, 

Regala Epson P-40 al tuo personal. Con la 
piccola Epson il tuo personal diventa orande! 


P^SO e P-8GX la qualità 
di stampa professionale 

Pn la nuova F-80 e il tuo personal cern- 
irai la stessa qualità delle stampanti a 
hP da tavolo a 80 colonne per produrre 
prospetti proposte d'acquisto, tabelle o listini 
da elevata qualità su carta termica o su carta 
comune. Se poi desideri una qualità di stampa 
virtualmente indistinguibile da quella delle 
macchine da scrivere, scegli P-80X, con t suoi 
24 “aghi" capaci di produrre caratteri pieni 
e netti, autorevoli, per la tua corrispondenza 
più importante. Quando vuoi, dove vuoi. 
P-80 e P-80X stampano su 40, 80 e 136 co- 


t 
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Il torcicubi 


di Ctaipfl 

La fontine disegna solidi geometrici {di 
cut» alla stera) In alta risoluzione, con gual- 
che effetto speciale. Calo il HUtL II pro- 
gramma dh«de if numera dei lati; sé non 
siete troppo togato alla geometria ortodossa, 
potete rispondere anche 2. Il risultato ve lo 
lasciamo scapme. 

Quindi vi vengono richiesti tre valori, rela- 
tivi agli angoli di iodi nazione , rotazione e 
tersane : introducete le misure in gradi; non 
vi sono limiti, a parte l'inclinazione; i risul- 
tali migliori, dal punto di vista graFitO. Si Ot- 
tengono con indinazwie tra 30 e tW gradi, 
modulando la torsione (con mano leggera). 

Forse qualcuno è perplesso sull'utilità Oi- 
di segnare una sfera o un altro solido di rela- 
zione partendo da un numero finito- di tati, 
ma è una questione di velocità; disegnando- 
la per punto si va incontro a tempi proibitivi, 
il compromesso- quindi è l'uso di un numero 
di lati abbastanza elevato (20..40), bilan- 
ciando tempo di realizzazione e approssima- 
zione. 

Notate infine ne! listato l'uso latto della 
Inazione INVERSE, per ottenere gli eFfehi di 
omc'egg alu'a dei solidi 


Giganto 

grafie lisi a pag. 22 

di NI ardo Betoni 

Una versione migliorarti del programma 
già apparso sul n il. per eseguire capii gi- 
ganti dello schermo. Con la Unzione PGINT 
restavano escluse dall 'ingrandimento le due 
linee di edit (parie bassa dello schermo): 
utilizzando una breve routine m linguaggio 
macchina t possibile riprodurre mtegral- 
mente uno scroen. 

li progromn^a e siate provalo sulla nostro 
solita Epson Fk-^d e su Mannesmann spirit 


SO, nel primo caso via RS-232 (WTlntoria» 
I, net secondo via parallela tipo Centronics, 
con il cui il software c'é totali compatibilità. 

La schermata viene analizzata byti per 
byte e bit per bit: a ogni bit settato a 1 corri- 
sponde un potei inchkisrtralo, che viine ingi- 
gantito In un carattere di slampa, definibile 
a piacete alla linea 2060. 

Sulla Spiri? SO al CHR5 17 corrisponde un 
quadratino nere, mentre per la Epson j ca- 
rottili speciali devono essere programmali 
In fert-lntage mode; un discreto efletlo si ot- 
tieni ugualmente con caratteri abbastanza 
"densi'’, come la chiocciala .(CttRt W). Por 
I hit settaii a 0. viene avviamento inviano un 
CHRt 32 (SPAjCE>. 

Alfa linea 1505 viene modi Italo riniti li- 
nea: dopa una slampa di prova, potrete va- 
lutare se il disegno- ha le giusto- proporotai 
e intervenire di conseguenza ; (ESC) "3 r '. 
sulto stampanti Épswi -compatìbili, definisce 
l'interlinea roti uno stop di 17216 di pollice. 

N programma analizza un (orzo di scrwn 
per vana, a fasce orizzontali- al (ormine di 
ciascun bloccd, resta in attesa di un ENTÉft. 
■per consentire di tlpesizlORflfd là «ria. H 
tempo di riproduzione di una schermala 
completa è di circa 15 minuti. 
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Amplificatori 

operazionali 

di Ruberia di Rase 

Programma utilissimo per gli hobbisii di 
elettronica che usano gì ' ‘areiphticstnn ope- 
i azionali ’ . integrali che sono dei veti e pro- 
pri ralcetàtori analogici; non si basano cioè, 
a dire-ma di quelli digitali, suri 'organizza- 
cene binaria dagli zen e degli uni. ma su 
grandezze Itetene, come per esempio l'in- 
tensità della -corrente, che vengono usate 
come variabili di sistema, con r. levaci- van- 
taggi lo velocità (ed fi per questo che vengo- 
no usati sui missili) e svantaggi in manuten- 
zione: per campare qualcosa bisogna rifare 
li circuito. 

Il programma presenta diversi esempi 
(amplificatori di potenza, raddrizzatori, miri 
passa -banda, erte.), basati 51 . ito ampli lit- 
tori operazionali molto- ditiusi: TLOBi . Tig$2 
e mA7d1 ; per ogni circuite é possibile calco- 
lare lutti i parametri caratteristici dei valori 
di resistenza, transìstor erte. 

L'utente 0 guidalo in ogni passe suite 
operazioni da fare, rendendo tacile il lavoro. 


list a pag. 25 

Tensore 
degli sforzi 

di Gianni Fogagnola 

Per la serie "programmi per gli spsctaJi- 
sti" ... , ecco un programmino per chiunque 
abbia a cbE fare con i tensori -degli sfarzi 
(come ingegneri, architetti eco.). Vale sem- 
pre il discorso che il programma sarà tante 
mite a chi conosce la materia quanto inutile 
a chi non la conosce: chi sviluppa il pro- 
gramma merita il riconoscimento- della pub- 
blicazione, ma d'altro canto non Cà spazio 
suite rivista per tratiare a fondo cerii argo- 
menti. 

Tanto per soddisfare te curiosità dei non 
addetto, un tensore è un'estensione del con- 
cetto di vettore, e serve per rappresentare in 
modo compatto un insieme di parametri col 
legati con un sitemà di riferimento, lt tenso- 
re degli sforzi, in particolare, Fornisce lo sta- 
to di tensione (c sforzo-) in Ogni punto di un 
sistema conli nuo e sellecitarto da Forze, me- 
diante 9 quantità che indmduano gli sterzi 
che si esercitano attraverso particolari piali: 
nel presente programma, gli sterzi principati 
vengono calcolati come gli aufwateri delia 
malrice 3.X3 che rappresenta il tensore degli 
sterzi, e i cui elementi verger; rteiiiesti 
al inizio del programma. 

Dopo la tese di input, vengono calcolati gii 
invarianti 11, 12, 13 (linee 70-100) e quindi 
gli sterzi principali come soluzioni di 
un'equazione di terzo grado (100-226). 
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Back-up 


di Giorgia Fino 


in grado di eseguire ri bacK-ep In molte 
attuazioni mirigli (non tutte). 

Me-: ai tà sperai -ve. digitare, salvare, poi 
dare il ftlib quando il programma si blocca 
(con errare ' RAMTOP NO GGOO") cancel- 
lare le linee dalia 2 alla 6 comprese e ridare 
ii RUN (operazioni queste da ritare ogni vol- 
ta che si carica il programma), teon funziona 
con i programmi a caricamente accelerato 
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di Fabio ballerini 


La moneta di Ratte?, la pnù iuta e EKilranEe* 
cornala osservatole. si sia aumentanti aia 
Terra, e verso a line dell 'anno sari linai- 
mente visibile 

Ma DOVE puntane gii occhi (o. a seconda 
«elle possibilità finanziarle, Il tomcoio, Il 
cannKxiuale, Il telescopio}? 

Ve ! o dice qr*esto programma fornendo 
lotte le Inlormazlom necessarie all'asserva- 
zione aia agi» sparli (che masticanti azimut, 
declinazioni, ascensioni...) che ai troiani, 
cinipi cernente diteocd in che fona dai l alo 
si deve guardare a a cita altezza in gradi 
soli 'ori* ionie. 

Un 'avvertenza importante: Il programma 
iprniSfe risaltati valiti per la rena -da cui si 
osserva, ma pw lare conoscere alio zx dava 
abitiamo bisogne alterare i valori delie varia- 
Itili "lf ' ' f = ij(JtiHfifta] e "iit>- 
^longitudine). che nei programma sì riferi- 
scono alia zona deli 'autore (PESARO), con 
le coordinata fi più possibile precise det luo- 
go da cui osserviamo il cielo: le coordinate 
devono ÒSSsra espresse in DECIMALE, e 
non in gradi, minuti e secondi fi}. 

Diamo ora qualche spiegeziana sui {iati 
fornii! daf programma, poiché supponiamo 
che non tolti siano esperii di astronomia: 

ASCENSIONE RETTA: nei sisiema di coor- 
dinate equatoriali (riferite all 'equatore cele- 
ste. e non spieghiamo Ci più perché l'argo- 
mento o vaste, cercata m un manuale di 
astronomia), l'ascensione reità è la misura 
detta distanza di un asino, espressa in gra- 
di. dal pnms punto d' ARIETE (una delle due 
intersezioni def l'equatore coleste col pano 
dell'orizzonte) al meridiano celesta passan- 
te per l'astro. 

DECLINAI IONE: sempre nel sistema 
equatoriale, la declinazione di un astro è la 
sua distanza angolare, sempre espressa 
quindi in gradi, da l'equatore celeste, e po- 
sitiva per gli asl'i a nord dell'equatore e ne- 
gativa por quelli a sud. I poli celesti hanno 
una cecina; eie di +90 e di -Ut) grad-, 

ALTEZZA.: passando ora al sistema di 
coordinate orizzontasi (o "allazimutaSi"), 
senza dubbio più sempl.ee da comprendere 
per i non ad del: ai lavori, l'altezza di un 
àsino è la misura, in gradi, della distanza 
dell'estro dal piano orizzonlafe (che ha 
quindi altezza 01. 


Il ponto ptù alto della volta celeste, quote 
per intenderci sulla verticale della noslra fe- 
sta (te zenlth) ha altezza 90. quinti ogni 
astro avrò un'altezza compresa ira 0 e 90 
gradi. 

AZIMUT: l'altra coordinala che individua 
oh asteo nel sistema orizzontale è l'azimut, 
cioè Fa distanza angolare ira l'astro ed il 
nord: un astro a cord avrà quindi azimut = 
0 gradi, uno a est di 00, a sud di 100 e a 
ovest di 270. 

DISTANZA DAL SOLE: È la distanza dal 
Sale delia cometa, espressa in milioni di chi- 
lometri, 

Il programma richiede semplicemente la 
data e l'ora dell'osservazione, evi tìaràt pa- 
rametri indicarti e un parere sull'osservazio- 
ne; non vi sarà difficile, con poche modili- 
chg (un cólte FOR-NEXT). ottenere una ta- 
betfe dei passaggi, più o meno dettagliata. 

Nula fi); la conversione da GG:MM:5S 
(fermalo sessagesimale} a GG.gggg {forma- 
to ses5adecimale) si ottiene con 

r = SGN .X * (IHT (AB5 X) + (ABSX- 
(INT {A8S XI} * 5/3) 

* che potete introdurre come DtF FN nel 
programma, L'Input X ba i primi e i secondi 
dopo il punto decimale. 
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Note 
al C/C 


di Enzo Marinarci 

Rispondiamo con queste noie alle richie- 
ste di maggiore documentazione sei pre- 
gramma "Conto corrente" pubblicalo sui 
un. 10 / 11 . 

Proiezione 

La roteinoti pnaieiicmeó Sratte da un arti- 
cote apparso su "Pws. Soflww" (OT.B4), 
autori M. Spero Agisse sulla variabile di 
Sistema ERG SP (23613/4) che determina 
il comportamento del computer in caso di er- 
tene (ricordiamo die il BREAK è un 
' errore" a lutti gli ottétti )" cioè ERR SP pi- 
lota il Saltò alla sulmoutine ebe produce il 
messaggio di errore appropriato. Per pro- 
tesene il programma si fa in mode che, al 
tentativo di BREAK. H sarto avvenga a una 
diversa routine, simu azione & RST 0, pro- 
vocando una telale cancellazione; insomma 
un jump zero Le lòcazioni 2372B/9. intei- 


ifezale, contengono appunto zero; 

POKE 23613. 23726-256* IHT 

(23726/256) 

POKE 23614, INT (23728/256) 

Perché la protezione sia efficace anche 
durante LOAD e SAVE, si deve eseguine 
SAVE ' risme" CODE 23552, x 
ricavando x da 

PEEK 23653 +2S8*REEK 23054-23552 
In questo modo si salva tutte il contenuta 
della RAM, dalle variabili di sistema aitali ne 
dell'area basic. L'auiostart si ottiene ag- 
giungendo GOTO 1 di seguitò all'Istruzione 
di SAVE appena vista. 

Il difetto fondamentale di questa protezio- 
ne È ette ERR SP '/iene modificata da alcune 
Istruzioni, e precisamente RU«, CLEAfi, 
RESTOSE. GOSUfi e RETURN, obbligando a 
ripetere l'alterazione ogni volta eh a se uà in- 
contra una. ol qui la scelta di usane una 
chiave c accesso. »i programma salvate itti 
modo descritte paria chiedendo la password 
a prosegua solo se riceva quella corrótta. 

Un'altra routine interessante é guelfe per 
la tenmattffZipna dei dall numerici - 
DCf FUI i (x,v,j) = y+Z-LEN STRSx-(106 
ANO LEK STFttx z) 
dove * d il numero da templare , y il valo- 
re di TAB dì inizte campo e z l’ampiezza del 
campo, L'idea (deU’autore già citate} è di 
calcolare il TAB spostando^ ih avanti se il 
date da slampare è più córto del campo, ag- 
giungendogli la differenza tra ampiezza de! 
camuso e lunghezza del (fata (letto ovviamen- 
te come stringa), 

Se il date immesso (asse pfù terga del 
campo prefissato, la condizione tra arante 
si rande il TA0 negativo, causando un errore 
3. Eliminandola, i dati troppa lunghi stende- 
ranno il campo svila sinistre. 

Altre routinss: 

40-/0; input e movìmeòte cursore suló) 
schermo; il carattere digiialo viene stampate 
sa non è ENTER (ritento at pregr 
pri (felpate), non é DELETE (cancellazione 
car. precedente e aggiornamento vanabih di 
controllo) , la variabile n del ciefe non é giuri- 
la a B, numero massimo di caratteri. Un al- 
idi controllo, con la variante "con"', riguar- 
da la. composizione ded 'in pul: federe e nu- 
meri, solo numeri, safe lettere, 

5004/5005" numero di giorni tra, la data 
attuate e la line dell'anno 
5015/5037- trova il giorno delia settima- 
na; se non é laugralivo sposta la date in 
avanti (credito, 5GN im = 1) o mdielro (debi- 
to. -SGN im = - 1 }, 

5053/5054; cancella i dati di un'opera- 
zione non confermata o risolata postergala 
(valuta posteriore alla chiusura d&j irìme- 
st-ra). 

5056/5059: operazioni postergate, tra- 
sferisce i dal; ad apposite variabili, verifica 
le scadenze tflmestrali. controlla la corret- 
tezza dell'anno di valuta. 

5072/5078: conferma deri 'operazione; se 
no,, cancella i dati lotredotf: 
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frDoD/Baaa: in seguito 0 risposta negativa 
alia capitalizzazione. azzera le variabili «eia' 



il calcolo degli intorossp.vortrica la pre- 
senza di operazioni postergate ed esegua gli 
opportuni calcoli nei caso ve ne siino, Quin- 
di riordina le operazioni por valutò e inizia il 
calcolo degli interassi propriamente dodo, 
conttoitòndo per ogni caso cne non si tradii 
di variazione di untasse, di una CMusuo, di. 
un’cperaziofie attergala (ciascuno dei tre ti- 
pi rinvia ad apposite routìrses). 

1 calcoli riguardano- aggiornamento del 
saldo, caiooio numeri di interesse, slampa 
dei deli reiaiivi alfoperazion* e del numero 
di interesse, nencite della demanda di capi- 
talizzazione In seguita a risposta positiva, 
si calcola il num. di interesse relativo all'ul- 
tima operazione e le competenze relative; 
tutti i dati vemn no por esposti net prospetto 
delle competenze. 


Turbo 
tape 


il programma basic ripariamo provveda alla 
generazione di una routine in linguaggio 
macchina, che permette di raddoppiare la 
velocitò di laniero dei comandi SAVE. UOAD. 
MÉRSE & VERIFY utilizzati col nastro. 

é stato pienamente conservata il formalo 
standard delie Istruzioni, con possibilità di 
trattane basic, variabili 0 tiytes 
li codice assembla viene toitocato a parti- 
re daH’indirlzzo &42t}Q (sopra RAMTOP} | 
occupa 1300 bytas di RAM. Il programma 
basic pnwvsde anche 1 toni renare l'esat- 
tezza della trascrizione del listate, segna- 
lando eventuali errori di battitura, 

Quando lutto ha tenzonato correttamente, 
inserite una cassette nuova nel registratore: 
il computer provvedrà a incidere una copia 
della routine assembly. con nome 'FA- 
STCQDE", e una copte del programma stes- 
so di generazione, con nome "FASTlQa- 
D£R". 


Quando si desidera ricaricare in memoria 
il "turbo", si usa: 

CLEAR 64199: LQAD "FASTCODt" CO- 
DE 

per collocare il programma io linguaggio 
macchina sopra RAMTOP. 

Por utilizzare l'opzione di lavoro a doppia 
velociti. 

PRlUT USR 64300. SAVE "nome" 

dove a posto di Save pud esserti un auro 
comttndo di geslione della tassella, seguilo 
da parametri alfabetici e numerici consueti. 

È importante usare il comando di attiva- 
zione esaltamento carne dette, sia durante 
un programma sia in modo diretto: PRtNT 
USR deve essere sulla stessa linea del co- 
mando, il quale a sua volta non deve essere 
seguite da aftri comandi stilla stessa mea di 
programma. 

Non a possibile caricare con un LQAÙ fer- 
mate un file salvato io doppia velette. co- 
sicché è possibile usare il programma h. lini 
d; protettine. 

la routine io linguaggio macchina neri e 
rilocabiia {dava assire sempre caricata 
all' indirizzo 642QOK tenziona con gli ioiar- 
rupi disiibiiitòtì s dava essere utilizzala solo 
con mangianastri di buona quadra, infiniti 
l’aitidabiiitò dì una incisione eftettoatò a una 
media d cita i>Hud ibil/ sa Oprili: e 
assai minoro rìspello a urtò eseguita alia ve- 
locitò standard di H60 bautf 


Il torcicubi 
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FIGURE SOLIDE 


rem 

REM 
REM 

REM * BY GASFERIN LUIGI * 
REM #**##**-**#**#*#*-**#*#** 
REM 
REM 

REM * INIZIALIZ2A21DNE * 

REM tt VARIABILI * 

REM *##*###****#**#******** 

LET LO0 

LET X=0 : LET Y=0 

LET * B~0s LET y0=3 

LET X1=B: LET Yl^B 

LET A = B 

LET C=1 

LET B=S9 

LET D=44 

LET E=3 

LET (-4=2 

LET F — . 25 

LET 8*^.5 

LET W=170 

LET GR=ATN (11/45 

REM + ****#*-*-****#'#**#*#*#** 

REM * SCELTA SOLIDO * 

REM ###*#*## t#** 

RESTOSE 260 

POR N=2 TD 16 STER 2 

READ A$ 

PRIMI AT N,2;A$ 

NEXT N 

PRISMA lp 
PIRAMIDE" 

SFERA" 

EMI SFERA" 
IPERBOLOIDE" 

SEMI IPERBOLOIDE 


DATA M 1 
DATA "2 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


3 

rr 4 

"5 

"6 


270 DATA “ 7 - DOPPIA PIRAMIDE" 
295 DATA 11 8 - PARABOLO I DE " 

300 FRINÌ AT 18,2; "PREMERE IL T 
ASTQ DESIDERATO" 

310 IF INKEY*="“ THEN 60 TO 31 

0 

320 IF CODE <INKEY$)<49 OR CODE 
< 3 NKE Vi 1 >56 THEN BEEP -5,20; 
GO TO 300' 

330 LET TP=CODE (INKEY*}-48 
340 RESTDRE (255+5*TP) 

350 READ m 
363 CLS 

370 PRINT AT 2,2; Ai 
372 INPUT "NUMERO LATI s " ; LF 
374 IF LF< 2 THEN DEEP .5,20! 6 
□ TO 372 

376 PRINT AT 4 ,2; "NUMERO LATI 
: " s LF 


380 input "Angolo di incidenza 

Éi0“90Ji " ; VR 

390 IF VR< 1 0 OR VR>90 THEN BEE 
P .5,20: GO TO 3S0 
400 PRINT AT 6,2; "ANGOLO DI INC 
IDENZA : " ; VR 

410 INPUT "ANGOLO DI ROTAZIONE 

. Il . 

" 420 PRINT AT 8,2; "ANGOLO DI ROT 
AZIONE : " ; AR 

430 INPUT "ANGOLO DI TORSIONE ; 
AT 

440 PRINT AT 10,2? "ANGOLO DI TQ 
R5I0NE : " ; AT 

453 PRINT AT 14,2; J 'PREMI ENTER 
PER DISEGNARE" 

451 PRINT AT 15,2; "PREMI SPACE 
PER UN NUOVO RUN " 

455 PAUSE 0 

460 IF IhKEY*-" " THEN GO TO 46 

0 

461 IF INKEYS^CHR* (13) THEN G 
0 TQ 470 

462 IF INKEY*=CHR$ (32) THEN fi 
UN 

465 BEEP .5,20: SO TO 460 
470 GO SUB 2333 

502 REM * ROUTINE DI DISEGNO * 
510 REM' a***-*###**#*###**-*#*##* 
520 LET AR=GR*AR 
530 LET AL -87*5 IN CVR*GR) 

540 LET Y0-S7+AL/2 

550 LET XB-127 

563 LET C$=COS (VR*SR) 

370 LET SE=8+ATN U > /LF 
600 FOR J— A TD S 
610 GO SUB (990+10*TPÌ 
! 620 LET AR=AR+AT*GR/B 
630 LET AN-8*ATN £1>+AR+.001 
640 LET RY=LC+CS 
650 LET X=C+X3+LC*SIN (AR) 

663 LET Y=W— <C+Y0+RY*CGS (AR) ) 
670 FOR I =AR TO AN STEP SE 
6S0 PLOT X , Y 

690 LET Yl— W— (C+Y0+RY*COS (II) 
700 LET X1=C+X0+LC*SIN (I) 

710 DRAW Xl-X , Yl— Y 
720 LET X^X-Ci LET Y=Y-C 
730 LET X1=X1-C 
743 LET Y1=Y1-C 
750 PLOT X , Y 

760 DRAW INVERSE 1;X1-X,Y1-Y 

773 LET X = X 1 : LET Y=YÌ 

780 NEXT I 

790 LET Y0=Y0-AL/B 

800 NEXT J 

850 BEEP .5,20 

900 IF IMKEY$~” ,r THEN GO TD 90 

0 

910 BEEP .5,20: CLS ; 

1000 LET LC-D 


GD TD 200 


1005 RETURN 

1010 LET LC^D#<OJ/B) 

1015 RETURN 

1020 LET LOD*SQR (C- (C-J /D ? * (C- 
J/D> > 

1025 RETURN 


10 REM Codice Stampante 
20 CLEAR 64516: LO AD " "CODE 
30 RANDOMIZE USR 64973 
40 REM Carica Schermo 
50 LQAD 1h,| SCREEN$ 

60 REM Iterazioni Riempimento 


1030 

LET LC=D*SQR 

( <C- (J/D>~H>> 

Matrice 


1032 

TP J=D THEN 

LET J=99 

70 

DIM zt (64,256 ) 


1035 

RETURN 


80 

REM Fase 1 


1040 

LET LC=D#5QR 

i. (F+E*( ( t J/B>’ 

85 

FOR h= 16384 TO 20400 

STEP 2 

G>*< ) ) 3 


04 B. 



1045 

RETURN 


86 

SO SUB 2000 


1050 

LET LC=D*SE3R 

(F+E* ( t J/B) 

90 

FpR a-h TO (h+224> STEP 32 

> 



100 

LET z=a— 256 


1055 

RETURN 


110 

FOR b=l TO 8 


1060 

LET LC=D#5QR 

( < < CF+E*( (J/B) 

115 

LET z=z +256 


'G) ) ì*(F+E*( 

B) > > > 

120 

FOR c=z TO (z+31) 


1065 

RETURN 


125 

BORDER 7 


1070 

LET LC=D#SQR 

(C-(C-J/D) ) 

130 

00 SUB 1000 


1075 

RETURN 


140 

NEXT c 


1100 

BEEP 1 , 20 


150 

NEXT b 


2000 

REM *******-** 


160 

NEXT a 


2002 

REM * ROUTINE 

* 

180 

NEXT h 


2004 

REM * PREPARAZIONE SFONDO * 

190 

GO TD 9999 


2010 

REM ■****#«•*#*** ****** #*#*## 

1000 

REM Lettura 


2020 

CLS 


1010 

BORDER 0 


2030 

FOR N=USR "a" 

TD USR " a" + 7 

1030 

IF c=l 6304 THEN LET 

a, 

il 

r 


STEP 2 

2040 POKE N * 1 70 
2050 POKE N+i ,35 
2060 NEXT N 

2070 LET A$= “ N ; FOR n=0 IO 31 : 
ET A*=A*+CHR$ 144: NEXT n 
2080 FOR N=0 TO 21 
2090 PRINT AT N,0;A£ 

2100 NEXT N 
2150 RETURN 


Gigantografie 


Il programma e' li stato nella 
versione per inter-f. parallela 
tipo Centrarti te BStV a cimili, 
dotata del consueto software 
■su cassetta. 

Per utilizzarla con la porta 
RS— 232 dell'Interface 1, 
sostituire le seguenti linee; 

20 FORMAT "t H y 4800; FORMAT "b" 
; 48BB : 

REM il baud rate dipende d 
alla vostra stampante 

30 OPEN #4; "fi OPEN #5; H b ,J 
1505 PRINT flSjCHft* 27;“3“;GHR$ 2 
3* 

REM quest ultima cifra reg 
eia 1 J i nter 1 51 nea 
1550 F‘R I NT 44 ; u$ 


ET e= 1 

1040 IF c= 18432 OR c=204S0 THEN 
00 SUB 1500: LET' d^Is LET e=l 
1045 IF c =22528 THEN 60 SUB 150 
0: RETURN 

1050 POKE 23543, PEEK e 
1060 RANDOMIZE USR 23296 
10S0 LET z-f (e,d TO (d+7>)=CHR:* i 
PEEK 23544) +CHR$ (PEEK 23545 > +CH 
RT (PEEK 23546 >+CHR$ (PEEK 23547 
) +CHR$ (PEEK 23S481+CHR* (PEEK 2 
3549>+CHR£ <PEEk 23550 >+CHR$ (PE 
EK 23551 ì 

1090 IF (d +7 1=256 THEN LET e=e + 

lì LET d- 1 : RETURN 

1100 LET d=d+S: RETURN 

1500 REM Scrittura 

1505 LPRINT CHR* 27? "3 " ; CHR$ 20* 

1510 FOR d=l TO 256 

1515 LET a$= IHI 

152® FOR e=64 TO 1 STEP -1 

1530 LET a$=a$+z$(e,d> 

1540 NEXT e 

1550 LPRINT TAB B; a$ 

1560 NEXT d 

1565 IF lNKEY*OCHR* (13) THEN 
00 TO 1565 
1570 RETURN 

2000 REM Codice macchina 

2010 RE5TDRE : FOR x «23296 T0 23 

379 

2020 READ n 
2030 POKE x,n 

2040 NEXT w 

2050 DATA 33,248,91 ,50,247 ,91 ,20 
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3, 127,20^,70*91 , 196,81 ,91,35,203 
,119, 204 , 70,91 , 1 96 f 81 ,91,35,203, 
111,204,70,91 , 196,01,91,35, 203,1 
03,204,70,91,196,01,91 ,35,203,95 
,204,70,91,196,01,91 ,35,203,07,2 
04,70,91,196,01 ,91,35,203,79,204 
,70,91,196,01,91,35, 203 ,71, 204 , 7 
0,91,196,01 ,91 ,201 ,54,32,201 
2060 DATA 54,64,201 
2070 RETURN 


5B00 

21F65B 


LD 

H L , # 5 0 F 8 

5RB3 

3AF75B 


L 0 

A, tlflBF7> 

5*06 

CB7F 


BIT 

7 A 

5GM 

CC4E5B 


CALI 

Z.L5B4E 

saae 

C4515B 


CALL N2*L505l 

5 B HE 

23 


INC 

HL 

5B0F 

CB7 7 


BIT 

4, A 

5Btt 

CC4£5B 


CAL- 

ltL5B4E 

Itì pLSBSI 

5614 

C4515B 


CALE 

5B 3 7 

23 


INC 

HL 

58ie 

CB6F 


BIT 

5, A 

53 1 ft 

CC4E5B 


CALL 

I iL5B4£ 

N2 , L5B5 1 

5B1D 

C45156 


CALI 

5 £ 2 B 

23 


INC 

HL 

5 B2 1 

CB ù 7 


BIT 

4, A 

5B23 

CC4E3B 


CALL 

I , L5B4E 

5B2è 

C 45 1 56 


CALL 

N ì , L5B51 

5024 

23 


INC 

HL 

3B2A 

CB5F 


BIT 

3 j A 

562C 

CC4E5B 


CALL 

I.L3ME 

5 B 2F 

C45 1 50 


CALL MI.L5B31 

5B32 

23 


INC 

HL' 

5033 

CB57 


BIT 

2, A 

5B35 

CC4E5B 


CALL 

l L5B4E 
NÌ,.L5B5l 

5630 

C45I5B 


CALI 

5B3B 

23 


INC 

HL 

3B3C 

CMF 


BIT 

1 ,A 

5B3E 

CC4E5B 


CALL 

Z.L5ME 

NÌ,L5B51 

5641 

C4515B 


CALL 

584 4 

23 


INC 

HL 

5B45 

CB4 7 


BIT 

&,A 

5047 

CC4E5B 


CALL 

E J.L5B4E 

SMA 

5B4D 

C4S158 

C9 


CALL 

REI 

«Z,L5B51 

504E 

5650 

3420 

C9 

L5&4C 

LD 

RET 

(HLl ,*20 

5051 

5653 

3440 

C9 

L5051 

LD 

RET 

(HL> , MA 


Halley 


5 REM 
10 REM 
20 REM 
30 REM 
35 REM 
40 REM 
45 REM 
50 REM 
60 REM 
70 REM 
80 REM 


-****■ ****** *+ *** ***#*■ 


* * 

* COMETA DI HALLEV * 



* (BALLERINI FABIO * 


* # 
# ** ** + * * * * * # **# 


100 REM programma principale 
110 GO SUB 1420: INK 0: PAPER 4 
: PORGER 4: CL5 

120 GO SUB 700: GO SUB 1190: GO 
SUB 1300: GO SUB 1S0 
130 GO SUB 930 

140 PRJ.NT 40; AT 1 ,7; "Copy Alt 
ri dati" 

150 LET p*»INKEV$: IF p$= jl " THE 
N GO TQ 150 

160 IF p*= J 'c" THEN COPY - GO T 

0 150 

170 OVER 0r PAPER 4: CLS : GQ T 
0 120 

100 REM posizione cometa 

190 LET t=a+d 1/365* 2422 

200 LET mc=2*PI# ft-1986* 112) /76 

. 008 1 

210 LET me=mc-2*PI*INT tmc/2/FI 
ì 

220 IF mc<0 THEN LET mc=mc+2*P 

[ 

230 LET e=mc 

240 LET dc=e-ec*SlN e-mc 
250 IF ABS de >.000001 THEN LET 
e=e-dc/ < l-ec*COB e) : GO TO 240 
260 LET ve=2*ATN (SOR <<i+ec>/( 
1 — ec > > *TAN (e/2) 1 
270 LET le» ve +2. 9672517 
2S0 LET rc=17 * 9435# < 1— ec#ec ) / ( i 
+ec*COS ve) 

290 LET pc— ASN (SIN (lc-oc>*.30 
5057) 

300 LET y=^* 952334*SIN (Ic-qc) 
310 LET x^=COS Eie— oc) 

320 LET 1 le=ATN (y/x) 

330 IF x<0 THEN LET llc^llc+FI 
340 IF llc<0 THEN LEI 1 lc=Ì lc+ 
2*PI 

350 LET Ilc^l Ic+Qt 

360 LET rc=rc#COS pe 

370 LET ne— 2*P I /365# 2422#d / 1 . 00 

004 

380 LET ne~ne-2*FI*rNT (ne/2/Pl 

) 

390 LET me^ne+ee^oe 
400 LET lB=ne+2«ze#SIN me+ee 
410 IF le?>2#FI THEN LET le=le- 
2*PI 

420 IF le<0 THEN LET le=le+2*P 

1 

430 LET ve^le-oe 
440 LET re» £ Lze#ze) / U+ee*COS 
ve) 

450 IF rc<re THEN LET lbc=PI+l 
e+ATN <rc*S3N ( 1 e- 1 le ) / tre-re*CO 

5 (le-Uc))) 

460 IF re>-re THEN LET lhc=l le 
+ATN Ére#5IN (1 le-1 e > / < rc-re#COS 
U le-le) > > 

470 IF lbc<0 THEN LET lbe=lbc+ 
2#PI 
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480 LET bc^ATN (re*TAN pt*SIN ( 
Ibc-llc) 7re7SlN (Uc-le)) 

490 LET dc=gga*ASN (SIN bt*CDS 
ìn+COS bc*SIN i n*S IN lbc> 

500 LET y=S IN lbc*COS in-TAN bc 
*S I N in 

510 LET x-COS 1 bc 

520 LET ac=U2/PI*ATN Ey/x J 

550 IF * <0 THEN LET ac=ac+12 

540 IF ac<0 THEN LET ac=ac+24 

550 LET ms=ne-. 0656 743 

560 LET es=-01ò?l9*SIN ms 

570 LET ls^ne+e 5+4. 8665633 

580 LET ds=ASN (SIN in*£IN In) 

59B LET y=5IN I 5*COS in 

600 LET k=COS ls 

610 LET as=ATN (y/* ) 

620 IF *<0 THEN LET as^as+PI 
630 LET HQ— ET5L— ac ) #F 1/12 
640 LET sd=SIN (dc+agg) 

650 LET aI=gga*ASN Ssd*5l+C0S i 
agg*de > *c L #C05 hq> 

660 LET az =gga * AGS U sd -S 1 *S I N 
(AGG*al > ) /cl/CDS <AGG*al)) 

670 IF SIN hq>0 THEN LET ax=36 
0-as 

680 LET ala=gga*A5N (SIN ds*sl + 
CDS ds*cl*COS (t5l*PI/!2-as> > 

690 RETURN 
700 REM input dati 
710 PLOT 7,175: DRAW 248,0; ERA 
W 0,-56: DRAW -248,0: DRAW 0,56 
720 POR i=0 TO 6: FRI NT AT i f l; 
PAPER 7; GUER 1 ; « 

NEXT ì 

73B PAPER 7; FRINÌ AT * 

**** -it * *#** # #“ 

740 PRINT AT 2,2;"* * * * * 

* # # # " 

750 PRINT AT 3,2; H **** **** * 

* * #* ## ,J 

760 PRINT AT 4,2; 11 * * * * * 

* # ** " 

770 PRINT AT 5,2; "* * * * *** 

■ap: ^ -H- i/t- -fe. 11 

780 PLOT 07,104; DRAW 89,0: DRA 
M 0,-89: DRAW -89,0: DRAW 0,89 
790 POR i=0 TQ 10: PRINT AT 9+1 
,11; H “ : NEXT i 

800 PRINT AT 10, 12; "GIORNO" ; AT 
12, 12; "MESE 11 : AT 14, 12; ,, ANNO" ; AT 
16,1 2; ” ORE " ; ÀT 18,12; "MINUT I 11 
810 PRINT FLASH 1;AT 10,20; "7” 
: INPUT g: IF Eg<l OR g>31) THEN 
GO TU 310 

820 PRINT AT 10,21-LEN STRT g;g 
830 PRINT FLASH 1 ; AT 12,20; "T" 
INPUT aie IF (m< 1 ÙR m>!2) THEN 
GO TO 83S 

040 PRINT AT 12,21H_EN STRT m; m 
350 PRINT FLASH 1 ; AT 14,20; "7" 
; I NPUT a 


860 PRINT AT 14,21-LEN STR* a; a 
870 PRINT FLASH 1 ; AT 16,20; "7" 
: INPUT □: IF o>24 THEN 80 TQ 8 
70 

890 PRINT AT IÒ,2l-LEN STR* o;o 
390 PRINT FLASH 1 ; AT 1B,20; ’■?" 
: INPUT sin; IF mn >60 THEN GD TO 
890 

900 PRINT AT 18,21-LEN STR* un; 
mn 

910 LET TML— o+mn / 60 
920 RETURN 
930 REM Stampa dati 
940 PAPER 4; CLS : PLOT 0,0: DR 
AW 255,0: DRAW 0,55: DRAW -255,0 
s DRAW 0,-55 

950 PLOT 0,72; DRAW 255,0: DRAW 
0,55! DRAW -“255,0: DRAW 0,-55 
960 PLOT 16,175: DRAW 222,0; DR 
AW 0,-31: DRAW -222,0: DRAW 0,31 
970 OVER 1 

9B0 FOR y«0 TO 3: PRINT PAPER 
7 ; AT y,2j" 


NEXT y 

990 FOR y=6 TO 12: PRINT PAPER 
6; AT y ,0; iy 

7"i NEXT y: FOR y=15 T 
0 21: PRINT PAPER 5; AT y,0|" 


NEXT y 

1000 FOR 15 TO 21; PRINT PAPE 
R 5 ; AT y,0; w 

" : NEXT y 

1010 OVER 0 

1020 PRINT AT 1,4; PAPER 7; "DATI 
RELATIVI AL GIORNO 1 ’ 

1030 PRINT AT 2,7; PAPER 7;g;"’ J1 
; ("0" AND m< 10? ; m; ■' 11 ; a; " are " ; 
o; ("0" AND mrK 10) ; mn 

1040 PAPER 6 

1050 PRINT AT 7,2; “ASCENSIONE 

('■ 11 AND INT ac< 10); INT 
ac; J 's";(' fc 0" AND ( [ac- INT ac)*60 
) < 10) ; INT EEac-INT ac) *60) 

1060 LET d 1 = INT dc+i*(dc<0): LET 
d2=INT E60*AB5 Cdc-din 
1070 PRINT AT 8,2; "DECLINAZIONE 
11 ; L" H AND APS dc< 10) ; i" " 
AND de >03 ; di; " ,r ; "0" AND d2<10; 
d2 

1030 LET d 1 = I NT a 1 + 1 * ( al < 0 > : LET 
d2= 3 NT (60*ABS Eai-dU ì 
1090 PRINT AT 9,2; "ALTEZZA 

" AND al >0; " " AND ABS 
al < 10 ; I NT di;" "0 1 ' AND d2< 10; 
d2 

1100 LET d2=INT 160* (az— INT a;)) 
1110 PRINT AT 10,2; ,h AZIMUT 

" AND az< 100} 11 " AND 
az < 1 0; I NT a?;” "? "0" AND d2O0;d 

2 

1120 LET jì=STR$ INT (re* 149. 5): 


2 * - SlIMJair Computer 


PRINT Al il ,2; "DISTANZA DAL SQL 
E" ; AI 1 1 ,27— LEN ,)*; j*; " Mk m" 

1 130 PAPER 5; IF al<0 THEN PRm 
I AT 16,ls' J LA COMETA DI HALLEY N 
ON E J M ; AT 1 7 , l ; " OSSERVABILE PERC 
HE SI TROVA " ; AT 10,i ; -INT 
5i; M GRADI SOTTO L 'ORI ZZONTE. 

GO TO 1 1 SQ 

1140 |F *1>=0 THEN PRINT AT 16, 
1 ; "LA COMETA Di HALLEY SI TROVA" 
; AT 17, lì 1 NT <al+.5»;« GRADI BOP 
RA L J ORIZZONTE ' f AT 1 B , 1 ; ' TERREST 
RE IN DIREZIONE "id*(Ì+lNT (az/4 
5+.5U 

1150 IF *ls>0 THEN PRINT AT 19, 
1 ; "LA LUCE DEL GIORNO NE IMPEDI- 
RAI 20,U"SC£ LA VISIBILITÀ-." 
1160 IF alsC-lB THEN PRINT AT I 
9,1; "IL CIELO SCURO NE FAVORISCE 
“;AT 20, ij'LA VISIBILITÀ r . 14 
1170 IF al *>-16 AND als<0 THEN 
PRINT At 19, Ij "LA LUCE CftEPUSCOL 
ARE RENDE NON" ; AT 20, 1 ; "OTTIMALE 
L OSSERVAZIONE. M 
1100 RETURN 

1190 REM calcola dei giorni pas& 
ati dal 1 □ 00 1900 
1200 IF m>2 THEN GO TO 1250 
1210 LET D=n-V 

1220 IF 1 NT ia/4)-*&/4 THEN LET 
D^D*62; GO TP 1240 
1230 LET D=D#63 

1240 LET D 1 = INT fD/2)+gj 00 TO 1 
280 

1250 LET D=INT 130.6* 1»+1 M 

1260 IF J NT <a/4)^a/4 THEN LET 

01=D-62+g; GO TD 1 2G0 

1270 LET Dl=B-63+g 

L 200 LEI D - D 1 +365 * ( a— 1 9 00 > + 1 NT < 

i a— 1901 ) /4 ) +1 

1290 RETURN 

3 300 REM conversione tml in tmg 

1310 LEI TNG 3 TML -FUSO 

1320 IF J MG >2 4 THEN LET TMG=TMG 

-24 

1330 I F TMG<0 THEN LET TMG*TMG+ 
24 

1340 LEI T0^DI*AA“BB 

1350 LET TSG=CC*TMG+T0 

1.360 IF rSG>24 THEN LET TSG^TSG 

-24 

1370 IF TSO<0 THEN LET TSG-TSG+ 
24 

1380 LET TSL-TSG*ln/15 

1390 IF T SL >24 THEN LET TSL-TSL 

-24 

1400 IF TSL<0 THEN LET TSL=TSL+ 
24 

1410 RETURN 

1420 REM dati generali 

1430 LEI I t=43. 794642: LET ln=l3 

.llllll; LET FUSO-1 



1440 LET AA= . 065709B; LET BB=17. 
409421; LET OC- 1.002738: LET DD= 
. 997270 

1450 LET dc= 1.01 4979; LJET ec=. 96 
73 t LET ze^. 0167 IB; LET eie» 1.790 
645 ì LET ee=1 * 7249707: LET in». 4 
091 33 

1460 LET agg=P 171 B0J LET gga=lS0 
/PI; LET ml-SIN <agg*ìtH LET cl 
=COS tagg*lt) 

1470 DIM d*£9,6n RESTQRE 1490 
I4B0 FOR i-1 TO 9! READ d* li > ? N 
EXT i 

1 490 DATA “ NORD . kl , " N-E . 14 , " EST . " 
t "3-E, " , " SUD. " , 41 S— O* M , * OVEST . " , " 
N-D, " ,*NORD. " 

1500 RETURN 


Tensore 


3 REM #**##*# #4****# ******* 

4 REM » SFORZI PRINCIPALI * 

5 REM a#»#**********»###*»# 

9 REM 

10 DIM pt3,3> 

15 CLS ; DEEP .5,5 
20 FOR m=l TO 3 
30 FOR n=l TO 3 

40 DEEP .22,22; INPUT 'Tnseris 
ci iL valore A< '*% (tu) ; " <n) ; ") 

del tensore degli sfarzi ",pfm,n 

> 

50 NEXT n 
60 NEXT m 

65 DEEP .5,5; PRINT AT 10,10; " 
ATTÈNDERE 1 ' 

70 LET Il=“(p{i,i)+pl2,2)+p(3, 
31 l 

GB LET I2«p<l , l)*p (2,2)*p(l,l) 
*p < 3 , 3 ) rp <2,21 +p(3,3>- LABS pfi,2 
) > '2- ( ABS pU,3)> '2-tABS p(3,2>> 

' v 2 

90 LET I3^-CpU,n#oiZ,2)*p{3, 

3i+2*pn,2i*p C 2 , 3 i »pi#,3i-pn, n 

* (ABS p t2,G) ) A 2~p (2,2) # (ABS pM, 
31 ) A 2-p (3,3) * (ABS p(l,2)) A 2> 

100 LET 11=11/3 
110 LET D=l2/3-Il*H 
120 LET E=I3-I i*i2+2*n*mn 
130 LET C-4*D*D*D 
140 IF 1 0^-8 > ABS C THEN BD TO 
300 

150 LET A=2*SPR T“D> 

160 LET B— ACS (E/ f2*D#50R LUI) 

>/3 

170 LET D=A5N 1: LET E-ASN .5 
1G0 LET I2-A4SIN (D~B? i LET 13= 
-fi*SIN (E+BJ 
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i 


190 LET I=-A*SIN £E-B) 

200 LET 12=12-11 
210 LET 13= 13- Il 
220 LET 1=1-31 
230 DEEP .5,0: CLS 
240 PRINT AT 4,7; "SFORZI PRINCI 
PAL 1 M 

250 PRINT AT 7 1 1 2 ; "P 1 = ‘‘ ; 1 2 
260 PRINT AT 9,12; “F2= Ll ; 13 
270 PRINT AT 1 1 , 12; "P3= M ; I 
280 GO TO 400 

300 1F 10-8<=ABS D THEN GO TD 

330 

305 BEEP .5,0: CLS 
310 PRINT AT 4,7; "SFORZI PR1 NCX 
PAL I " 

320 PRINT AT 7,9; "P1=P2=P3=" ; -l 
1 N ^ 

325 ED TQ 400 

330 LET A= - ABS t . 5*E > ^ 1 1 /3 J *SGN 


335 BEEP ,5,0: CLS 
340 PRINT AT 4, 7; "SFORZI PRINCI 
PALI" 

350 PRINT AT 7, 12; “PI*" ; 2*A-H 
360 PRINT AT 9,12; "P2=P3= M ;-A-I 

1 

400 PAUSE 100: PRINT AT 20 t 10; ,p 
PREMERE ENTER": PAUSE 0 
410 SO TO 1 


Back-up 



2 FOR n =23 760 TO 2387B: READ 
a: POKE n,a: NEXT n 

3 DATA 254 ,193,3,175,32,32,32 
,32,32,32,32,32,32,252, 183,0, *4, 
0,128,7,48,48,175,55, 221 ,33,4,91 
,17,17, 0 , #05 ,86,5, 48 , 242 , 201 

4 DATA 62,255,55,221 ,33, 126,9 

7.17.0. 0. 205 .86.5.201.55.62. 255 , 
221 , 33 ,126,97,17, 255 , 255 , 205,86 , 
5,221, 229 , 225 ,17, 126 ,97,175, 237 , 

82.34.208 .92.201 

5 DATA 175,221,33,4,91,17,17, 
0 , 205 , 1 94 ,4,6, 50 ,1 18,16, 253,62 , 2 

55 . 221 .33.126.97.17.0. 0. 205 . 194 , 

4.201 

6 DATA 62,255,221,33,127,97,2 
37,91 ,208,92, 195,194,4 

9 CLEAR 24950: POKE 23658,9 
10 CLS ; PRINT ; AT 0,12; "SUPER 
OPEN 1 " ■ ' J ' “ 1 -Lo ad / S ave can header 
" J 2-Load/Save senza header" 

2$ - Sinclair Cum JU!8f 


50 REM 

ATTENZIONE 

- L'Interface 1 deve essere 
disattivata (resettare il 
computer! - 

60 INPUT "7 ™;k 

65 3 F n=2 THEN SO TQ 80 

66 IF h= 0 OR w>2 THEN GO TD 

0 

70 RANDQMIZE OSR 237B2: GO SUB 
155: GQ SUB 150 

71 POKE 23860, PEEK 23311: POKE 
23B61 , PEEK 23312: RANDDMIZE liSR 
23B37 

75 GC TD 10 

80 RANDQMIZE U5R 23011 
100 GQ SUB 150: RANDQMIZE U5P 2 
3866 

110 CLS : GO TQ 10 
150 PRINT AT 21 ,0; ‘Cambia casse 
tta/Un tasto * SAyE“i PAUSE 0: R 
ETURN 

155 LET b$="": POR i =23301 TQ 2 
3310: LET b*=b$+CHR* PEEK i: NEX 
T i 

160 LET a=PEEK 23313+256*PEEK 2 
3314: LET b=FEEK 2331 i+256*PEEK 
23312 

165 fP PEEK 23300 >0 THEN PRINT 
AT 20,0; "BYTE5" ,b4T; "CODE "ja;" 
-“ahi 80 TQ 175 

168 3 F a >9999 THEN LET c$=" 

GQ TD 170 

169 LET c*=STRT a 

170 PRINT AT 20,0; "BASI C ,p , b$ ' ; " 
line= u ; e* , "lung. =" ; b 

175 POKE 23805, PEEK 23311; POKE 
23 806, PEEK 23312: RANDQMIZE OSR 
23797 

180 RETURN 


Amplif. operazionali 

3 BORDER 0: PAPER B: INK Ai C 
LS 

4 CLS : POKE 23609,150 

5 REM ELEKTOR 2 

10 PRINT AT 2, 10; “INTRODUZIONE 
■',AT 4 ,4; "L r ampi i-f icatore operaz 
io-",TAB 4; "naie e' uno dei cir 
culti ",TA& 4; "integrati piu' ve 
reati li",T AB 4; "net campa dell 'e 
lettrani-" ,TAB 4; "ca e questa p 
rogramma e r ",TAB 4; "^tato tonte 
pi io per dare 11 

20 PRINT AT 10,4; "a tutti 1 op 
portunita' di" 4 TÀB 4; "conoscere 
la sua versati-" ,TAB 4;"lita' at 



traverso la rapi-", TAB 4; "da prò 
g.ettazione di al cu — '' , TAB 4; "ni u 
ti 1 i circùi ti " 

30 PRINT AT 20,4; “Premi un tas 
to qualsiasi": PAUSE 0; BEEF .3, 
12 

35 CLS 

36 CLEAR 

38 LET a £= "premi un tasto per 
continuare": LET b$* "valori inse 
riti' 1 ; LET M vai or i calcolati 11 

40 LET d*=" Kohm" i LET e*="Ri" 
; LET f*="R2"; LET g*-"R3" 

45 PRINT AT 2,13; "MENU r “ , AT 4, 
2; l "l> Ampi i tiratore per pi eco-" , 
TAB 19; “li segnali 11 , T AD 2; “23 Fi 
1 tr □ passa banda" , TAB 2; JJ 3> Ampi 
iti catare ad Gl evato 3 " , TAB 21; "gu 
adagno ” T TAB 2; ”4) Amp 1 i 4 i catare 
di potenza", TAB 2; ,r 5) Adattatore 

50 PRINT TAB 2;"ó) Raddrizzato 
re", TAB 2 } "7> Convertitore tene 
, cor -" , TÀB 24; "rente" ; TAB 2;“3)- 
Mol t ipi icatore di capaci TAB 2 
6; "ta r " ; TAB 2; “9> Simulatore di 
induttanza” , TAB l;’lffl> Fine lavo 
rg"; AT 20 , 0$ " Inserì se i il numero 
dell r opz ione”; TAB 13; "scelta" 

55 INPUT ni CLS 

60 IF n >10 OR n=0 THÉN SU TO 
55 

65 IF n^l OR n=2 THEN 60 TO 7 

70 sa TO -315+ < X 45 AND n =4)+C3i 
5 AND n-5J+(3B5 AND n=6) + (465 AN 
P n=7> + (ó 1 5 AND n^9J+(755 AND n = 
91+Ì035 AND n- I0> 

75 REM GRAFICA 

S0 PLOT 24, 12B: DRAW 4,0: DRAW 
0,4; DF’AW 0,-8 

85 PLOT 30,132 

37 RESTORE 90 

90 DATA 0 , —8 ,0,4,5,0,0,2,10,0, 
0 , - 7 , 1 0 , 0 , 0 , 4 , 6 , - 4 , 0 , . 3 , 0 , - 3 , 8 , -5 
, -a , -5 , 0 , ”3 , 0 , 3 , -6 , -4 , 0 , 1 4 , 0 , - 1 0 
, - 5 ,0,0, —3 ,-2,0,0,-10,4,0,0,10,- 

2. 0. 2. 0.0, -10, -2, 0,0, -5, -26 ,0,56 
,0; FOR 1=1 TO 31: READ a 5 bi DRA 
W a , b : NEXT i 

95 PLOT 35,128: DATA 0,-2, 10,0 
,0,2,5,0,0,10,10,0,0,2,10,0,0,-4 
,-10,0,0,4,10,0,0,-2,5,0,0,-15,- 

5.0. 10.0; FOR i "0 TO 16: READ a, 
b: DRAW a,t>: NEXT i 

100 ClKCLE 22,12S,2: CIRCLE 22, 
100,2; CIRCLE S3, 100,2: CIRCLE 8 
3 , 1 23 , 2 

105 FRI NT AT 5,0; 1 1n *; AT 6,Uj n 
ùut";AT 4 ,2; “CIRI " ; AT 4 I 10; ,, R3 1 ' ; 
Al 8,4; "FZ M ; AT 9 , 1 ì ; " Massa " 

110 PLOT 57,127; DRAW 2,0: PRIN 


T AT 10,0; "Con-f igurazione" ; TAB 2 
; "Invertente" 

115 IF n=l THEN 80 TO 180 
120 IF n=2 THEN SO TO 240 
125 REM ing* valori 
130 INPUT "Inserisci valore gua 
d a g n o bau da' 1 ; a v 
135 PRINT AT 4,10$ "GUADAGN0= 
av 

140 INFUT "Dammi resistenza ori 
ngresso (Kohnrt) " ; r 1 
145 PRINT AT 6,18; “Rl= ";rl;d$ 
150 INPUT "Frequenza di taglio 
inferiore/Hz 1 
160 PRINT AT 8, 18; "FI- " ; f 1 ; “ H 
z“;AT 2,17; INVERSE i : b$ 

170 RETURN 

1B0 REM amp. picc. segn. 

190 PRINT AT 0,9; INVERSE 1: BR 
ISHT 1 ; ''AMPLIFICATORE 1 ' 

200 SO SUB 130 

215 LET r3=av*ri 

220 LET r2-(rl*r3>/(rl+r3> 

225 LET c 1=1/ C2#PI+r i*f 1 3/ 1000 

230 00 TO 300 

235 REM Ultro p.b. 

240 PRINT AT 0,7; INVERSE 1: BR 
I GHT 1; "FILTRO PASSA BANDA" 

245 PLOT 55,138: DRAW 0,10: DRA 
w 9,0: DRAW 0,4: DRAW 0,-8 
250 PLOT 75,138: DRAW 0,10: DRA 
W -9,0: DRAW 0,4: DRAW 0,-0 
255 PRINT AT 2, 10; "Ci" 

260 80 SUB 130 

265 INPUT "Frequenza di taglio 
super iare/Hs " ; f 2 
270 PRINT AT 10,18$ "F2= “s+2;" 
Hz " 

275 LET r3=av#rl 

280 LET r2=(r3*ri>/<r3+ri> 

285 LET rl=17 £2*Pl*rl#fl)/1000 
290 LET c2=l/ £2*Pl*r3*T2> 71000: 
PRINT AT 19,2; "C2=”;c2; " F” 

295 REM stampa risultati 

300 PRINT AT 14,2; INVERSE 1 ; c* 

; PRINT AT 1 6, 2; "R2= " ; r2; d$; AT 1 
7,2; "R3=";r3;d*; AT 1B,2; “Ci= H ; cl 
; " F” 

305 PRINT 40, AT 2,2;a$: PAUSE 0 
s DEEP .3,12 
310 60 TD 1215 

320 REM amp 1 i f icàtore ad el evat 
□ guadagna 

330 PRINT AT 0,4; INVERSE 1; BR 
I GHT I ; " AMP L I F 1 LATORE A D EL E V ATO 
";AT 1,12; "8UAOA6NO" 

335 PRINT : PRINT "Questo circo 
ita permette di rea-li zzare un c 
ircuito ad alto qua-dagno pur co 
riservando una resi-stenza di in 
gresso a valore suf-f icientement 
e elevato." 
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340 FRI NT : PRINT "La resìstere 
a di ingressa e' pà^ri al valore 
del resistere Ri";AT lB,9;a*Cl 
TO 14> : PAUSE 0: BEEP .3,12: CLS 


345 PRINT AT 0,4; INVERSE 1; BR 
IGHT 1 ; '‘AMPLIFICATORE AD ELEVATO 
AT 1,12; "GUADAGNO" 

3$<3 PLOT 16 , 125 

355 DATA 5, 0,0, 2, 10,0,0, -4, -10, 
0,0,4, 10,0,0,-2,10, 0,0,4 ,6, -4,0, 

3.0, —3 , 8 , -5 ,4,0,0, 10,0,— 14,0,4,— 

4 . 0 , -S , -5 , 0 , -3 , 0 ,3 , -6 , -4 , 0 , 4 , -5 , 
0,0, -5, 2, 0,0, -10, -4, 0,0, 10, 4, 0,0 
,-10, -2,0, 0,-5, -18,0 

360 DATA 41,0,0,4,0, -4 ,13,0,0,3 

5.2.0 . 0. 10, -4, 0,0, —10, 4 ,0,0,10,— 

2 .0. 0. 5 ,-18,0,0, -5, -2, 0,0, -10, 4, 
0 , 0 , 10 , -2 , 0 , 0 , 5 , -23,0, 0 , -5,2,0 , 0 
,-10, —4 ,0,0, 10, 4, 0,0 ,-10, -2, 0,0, 
-5 , 5 , 0 , B , - 1 0 

365 RESTORE 355 

370 FDR 1=1 TO 60: READ a,b: DR 
AW a ,b ; NEXT i 

375 PLOT 43,124: DRAW 2,0: PLOT 
43,116: DRAW 2,0: PLOT 44,115: 
DRAW 0,2: CIRCLE 14,125,1.5: CIR 
OLE 15,95,1.5: CIRCLE 50.30,115, 
1.5: CIRCLE 56.30, 100, 1.5 
3B0 FRINT AT 7,0;”In";AT 6,2; "R 
2 " ; AT 6,6; ‘0ut lt iAT 5,2 f "Rl";AT 3 
,2; "R3 H ; AT 4, 10; "R4" ; AT 2,6; "R5 kl 
305 INPUT 11 1 n&erisci vaiare res 
istenra di ingresso (Kahmi " ;rl 
390 PRINT AT 5, 16; “RI = ”;rl;di 
395 INPUT "Inserisci valore di 
R3 i KohJit) " ;r3 

400 PRINT AT 7,16; "R3- ,h ;r3;d$ 
405 INPUT " Inserì sei guadagno b 
arida" ; av 

410 PRINT AT 9,16; M Ay= J ';av; 

415 PRINT AT 3,16; INVERSE l;;b 
$: PAUSE 50: BEEP .2,16 
420 PRINT AT 12,6; INVERSE 1 ; c* 
425 LET r 4— r3/ 1 00 
430 LET r2^Crl*r33 /Crl+r3> 

435 LET r5= C (av»r 1 *r4 > /r 31 -r4 
440 PRINT AT 14,0; “R2- ";r2;d$; 
AT 16,6; "R4= ";r4;d$;AT 1B,B; "R5 
« ";r5; d$: PRINT #0;AT 0,2;a*: P 
AUSE 0 

445 60 SUB 1215 
450 60 TP 330 

460 PRINT AT 0,4; INVERSE li BR 
IGHT 1; “AMPLIFICATORE DI POTÈNZA 


465 PRINT AT 2,0; "Ouesto circuì 
to permette di reà-li 22 are un am 
pi i filatore a bassadi storsi one li 
ti l issando un transistor di med 
i a potenza tipo i " ' ‘ “ 2N1 7 Ilo BD 
137 a BD 1 39 " 


470 PRINT : PRINT "Si può f aver 
e una corrente di u— scita dell'o 
rdine di 100-150 mA"; PRINT AT 1 
0,9;a*<i TO 14> : PAUSE 0: BEEP . 
3,12: CLS 

475 PRINT AT 0,4; INVERSE 1; BR 
IGHT 1; "AMPLIFICATORE DI POTENZA 

460 PLOT 22,130 

485 DATA 5 , 0 , 0 , 2, 1 0 , 0 ,8 , -4 , -10 , 
0,0,4,10,0,0,-2,5,0,0,15,10,0,0, 

2. 10. 0. 0, -2 ,17, 0,-17, 0,0, -2, -10, 
0,0, 2, -10, 0,0, -15, 5, 0,0, 4, 6, -4,0 
, 3 , 0 , -3, B , -5 , 1 2 f 0 , - 12 , 0 , -6 , -5 ,0 , 
—3 ,0,3, -6, —4 , 0 , I 4 , 0 ,-10,-5, 0,0,- 

5. 2.0. 0,-1 0,-4, 0,0, 10,4,0,0,-10, 
-2 , 0 , 0, -5 , -20 ,0,57,0 

490 RESTORE 4B5 

495 FDR i=l TO 47: READ a,b: DR 
AW a,bi NÉXT i 
500 PLOT 62,155 

505 DATA 0,-25, -9, -3, 0,3, 0,-10, 
0 t 3,9,-3,-3,0,0,3,3,-3,U,0,’5,0 
, 0 , 25 , -3 ,0,3, 0,0, —25 , —6,0 , 0 , —5 , — 

2. 0. 0, -10, 2,0, 0,-1 0,0, 10,2,0,0, 1 
0,-2,0 

510 RE5TDRE 505 

515 FDR i^l TO 25: READ a,b: DR 
AW a , b : NEXT i 

520 CIRCLE 75,125,6: CIRCLE 19, 
130,2: CIRCLE 19,100,2: CIRCLE 9 
5,120,2: CIRCLE 95,100,2: CIRCLE 
62,92,2: CIRCLE 82,156,2 
525 PLOT 93,100: DRAW -6,0: PLO 
T 49,129: DRAW 2,0: PLOT 49,121; 
DRAW 2,0: PLOT 50,122: DRAW 0,- 

2 

530 PRINT AT 7,0; * In"; AT 6,12;" 
Out " ; AT B,3; "R2" ; AT 4,3; M R1 M ;AT 
2,6; "R3"; AT B,B; "R4"; AT 4,9; M T“; 
AT 2, 11; ,, +Vcc”;AT 10,11; "-Vcc" 
535 INPUT “Inserisci guadagno b 
anda ";av 

540 PRINT AT 4, 16; ‘Av= ";av 
545 INPUT Jfc Inferisci valore res 
istenza di ingresso tKohm) “;rl 
550 PRINT AT 6,16; "RI- ";rt;d^ 
555 INPUT “Inserisci potenza di 
uscitati! ";pij 

560 PRINT AT 8,16; "Pu= "jpuf 1 " w 

565 INPUT "Tensione di alimenta 
z i one t+Vcc ) “ ; vcc 
570 PRINT @T 10, 16; ''Vcc = ";vcc; 

ii 

575 PRINT AT 2,16; INVERSE i ; b* 
: PAUSE 20: PRINT AT 12,0; INVER 
SE 1; ci 

580 LET vg-0.55: LET r3=av*rl: 
LET r2=<rl*r3>/frl+r3> 

565 PRINT AT 14,2;“R2= M ;r2;d$: 
AT 15,2; "R3= ";r3;d$ 
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590 LET vmc=2*vcc: LET vce^(vmc 
72) -vg; LET vm=vinc-vce 
595 LET im=(2*puWvm; LET r4*{( 
2*ptiI7 (ìflT2>>/1000: PRINT AT 16, 

2- a| p4= 11 - ^- 4 - 

600 LET * pd=pu*2: PRINT AT 1B,2; 
"Pd« ";pd; " w';AT 18,14; INVERSE 
1; "Potenza transistor N 
605 LET pcc=vmc*im: PRINT AT 19 
,2;"Pcc= INT pcc+.3; M w";AT 19 
,14; INVERSE 1; "Potenza batteria 

610 PRI NT #l;a£: PAUSE 0: BEEP 

.3,12 

615 SO SUB 1215 
620 SO TP 460 

625 REM adattatore di impedenza 
630 PRINT AT 0,4; INVERSE 01 ; BR 
IGHT i ; ADATTATORE D I I MPEBEN ZA " 
635 PRINT AT 2,15; “Il circuito 
cono-"; TAB l5; J “sciuto anche come 
" ; TAB 15; "< INSEGUÌ TORE>, ha M ; TAB 
15; '“la caratteri stica' 1 ; TAB 15; ,f 
di presentare una" ; T AB Ì5; M resis 
tenza di in-"; TAB 15; M gresso del 
1 ordì- "; TAB 15; “ne dei 10Mohm c 
on" 

640 PRINT TAB 15; "una resisterla 
a di 11 ; TAB 15; “'uscita dell 'ordì-" 
; TAB 15; "ne del centi nai o' 1 ; T AB 1 
5; "di ohm 1 ' : PRINT 
645 PRINT “'I valori ohmici dei 
due resisto-ri Ri e R2 devono es 
sere uguali"; PRINT 
650 PRINT "Onesto circuito non 
ampliti Ja il SUO guadagno e' ugua 
le a 1 " 

655 PLOT 30, 120 

660 DATA 5,0,0,2,10,0,0, — 4 ,—10, 
0,0,4, 10,0,0, -2 , 5 , 0 , 0 , -4 , 6, 4 , 0 , - 

3 . 0 . 3 . 8. 5 , -0 , 5 , 0 , 3 , 0 , -3, “6 ,4,0, 

14.0. 10,-5,0,0,10,7,0,0,2,10,0,0 
, -4 , - 10 , 0 , 0 , 4 , 1 0 , 0 , 0 , -2 , 7 , 0 , 0 , • 1 
5 , -6 , 0 , 1 1 , 0 

665 RESTQRE 660 

670 POR i«i TO 34: READ a,b: DR 

AUJ a H -■ NF3£T i 

675 PLOT 30,105; DRAW 45,0: PLO 
T 52,122; DRAW 2,0: PLOT 53,121: 

DRAW 0,2; PLOT 54,120; DRAW -2, 
0; CIRCLE 28,120,2: CIRCLE 28,10 
5,2= CIRCLE 77,105,2: CIRCLE 77, 
125,2 

6S0 PRINT AT 7 , 0 ; " I n J “ ; AT 7,10;'“ 
□ ut 11 ; AT 3,6; ,J R2";AT 5,3; "Ri" 

6B5 PRINT #0 ; T AB 9; a * i ì TO 14); 
PAUSE 0: BEEP «3,12 
690 SO SUB 1215 
695 SO TO 630 
700 REM Raddri Alatore 
^05h PRINT AT 0,1; INVERSE 1; BR 
I6*T 1; "RADDRIZZATORE AD UNA SEM 


I ONDA " 

710 PRINT AT 3, 16; "Questo circu 
ito" ,, H e r detta a diodo" , "ideale 
porcheria ", "caduta di tensio", 
"ne ai suoi capi " f "viene compen 
sata " , "dal 1 ' ampi iti ceto' 1 , "re ope 
razionale" I valori di RI e", 
AT 13,15; "R2 si consi gl ranci ntor 
no ai 10 Kohm (non critici ) M 1 ' "I 
1 diodo e J un normale diodo alS 
ILICIO per raddrizzatori ad Es.d 
et tipo 1N414B",,, FLASH l; ri N.B. 
R1=R2" 

715 PRINT AT 21 ,2; a* 

720 REM grafica 
725 PLOT 40,132 

730 DATA 0,0, 5,0, —5 ,0,0, 10, 35,0 
,0, -15,5,0, —10,0,0,3,0, -6 ,0,3, —5 
i ^3 ,0,6,5, —3 , -*5 ,3,0-, —3 , —6 , 0 , —7 , — 
5, 0,-3, 0,3, -7, -4,14, 9, -7, 5, 0,3,0 
,-3,-7, 4,0, -IS ,0,4 ,—10,0,0, 2, -10 
,0,0, -4, 10,0,0, 4,-10, 0,0, -2, -5,0 
735 RESTORE 730 
740 FDR k=l TO 37; LET a=31+k: 
LET b=31*k: READ a,b: DRAW a,bi 
NEXT k 

745 PLOT 40,1 2B 

750 DATA 0,^6, -2,0, 0,-10, 4, 0,0, 
10, -4, 0,0, -10, 2, 0,0, -5, -20, 0,60, 


755 POR k=l TO II: READ a,b; DR 

AUI o H ■■ NFYT 

760 1 PLOT 49,140: DRAN -2,0: PLO 
T 49,131; DRAW -2,0: PLOT 4B,130 
: DRAW 0,2: CIRCLE 18,130,2: CIR 
CLE 1S,I07,2: CIRCLE B2, 107,2: C 
IRCLE 82, 135,2 ■ 

765 PRINT AT 4,3;"R1";AT 7,2; “R 
2";AT 6,0; M D M ;AT 5,0;"In';AT 5,1 
1 ; Qut 11 ; PAUSE 0: BEEP .3,12 
770 80 SUB 1215 
775 GO TO 700 
780 REM conv.tens.corr. 

7B5 PRINT AT 0,1; INVERSE 1; BR 
IGHT 1 : " C DN VERT I TORE TENS I ONE CG 
RRENTE": PRINT AT 2,1; "Questo ci 
rcui to e ' in grado di 11 
790 PRINT AT 4 , 1 ; "f orni re in us 
cita una corrente" ,AT 6,l;"prop 
orzionale alla tensione che‘ h ,AT 
G,lj“'noi applichiamo in ingresso 
.",AT 10,0; "La corrente di usci t 
a sullo stru",AT 12,0; “'mento può 
' essere convertita in",AT 14,0; 
"mA o microA in -Funzione del re 
-'■ , AT 16,0; "si store RI" 

795 PRINT AT 2 1,9; a* fi TO 14) : 
PAUSE 0: BEEP .3,12: CLS 
B00 REM GRAFICA 
B05 PLOT 41,113 

010 DATA -B, 0,0, 15, 3, 0,0, -4, 0,1 
8 , 6 , -4 , 0 , 3 , 0 , -3 , 8 , -5 , -8 , -5, 0, -3 , 
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0,3, -6, - 4,14,9,6,0,0,5,10,0,0,-1 
0,-10,0*0,10, 10,0,0,-5,5*0,0,15, 
— 10,0,0, —2 ,10,0,0,4, 10,0,0, -'A , - 

10,0,0,2,- 25 ,0,0,— 10, 10,0,-10,0, 
0,-10, -2 t 0, 0,-10, 4, 0,0, 10, -4, 0,0 
,-10,2,0,0,-20,15,0 
015 RESTQRE 010 

S20 POR. k=l TO 46: READ a,h: DR 
AW a,b: NEXT k 

025 PLOT 61,131: DRAW 3,0: DRAW 
0,5: DRAW -6,0: DRAW 0,-5: DRAW 
3,0: DRAW 2,4: PLOT 40,137: DRA 
W -2 * 0 

030 PLOT 40,129: DRAW -2,0; RLD 
T 39,120: DRAW 0,2 
S35 CIRCLE 43,113,2: CIRCLE 43, 
90 2 

B40 PRINT AT 2,6; "R2 J ';AT 6,1; "R 
1 " , AT 6,7; "oiA" ; AT 7,6; M In";AT 9, 
6; "Missa" 

045 REM Input dati 
050 PRINT AT 0,2; INVERSE I; BR 
IGHT 1; 11 CON VER TI TORE TENSIONE CD 
RRENTE " 

055 INPUT ''Inserisci tensione d 
r ingresso " ; vi 

060 PRINT AT 2, 16; "Tensione d r I 
n iL ;AT 4,16; N Vi = " ; vi $ " v" 

065 INPUT 11 Dammi tensione di al 
i mentazi one 1 *; vgc 
070 PRINT AT 6, 16; ,J Alimenta* ion 
e";AT 8,16;"Vco— 11 ; vcc; 11 v" 

075 INPUT ''Inserisci, corrente d 
uscita fmAJ " ; io 

090 PRINT AT 10, 16; "Corrente d J 
□ut 11 ; AT 12,16 ; “Iq= "mo;" mA" 

005 REM calcolo e stampa risij.lt 
at i 

090 LET rl±±vi/io 

095 LET r2 s £ vcc— vi — 1 , 5J /io 

900 PAUSE 50: DEEP .3,12: PRINT 

AT 16, 10; "RI 33 ";rl;d* 

905 PRINT AT 10, 18; "R2<< ":r2:fì 
T 10, 27 ; d f 

910 PRINT AT 15,0; FLASH 1 ; " La 
resistenza Rl ,rr ”e J molto critica 
" ' "buon sarebbe so-" * ,f sti tuirìa 
con un" ' "trimmar" 

915 PRINT #B,AT 0,2; a*: PAUSE 0 
i BEEP ,3,12 
920 OO SUB 1215 
925 GO TD 7S0 

930 REM moltiplicatore di capac 
ita' 

935 PRINT AT 0,3; INVERSE 1; BR 
IGHT I; "MOLTIPLICATORE DI CAPACI 
TA": PRINT AT 2,0; "QUESTO CIRCU 
ITO", TAB 3; "permette di ottenere 
del le”, TAB 3; “capacita' equi vai 
enti fi no", TAB 3; "a circa 100.00 
0 microF pur" 

940 PRINT TAB 3; J, uti 1 i zzando pe 


DRAW -35,0: DR 
DRAW -8,0 


r CI capaci TAB 3; ,r ta molto i 
nT eri Ori , " , TAB 3i '“Perche' ciò’ a 
v venga e in-"; TAB 3; ‘ l d i spensab i I 
e che il valore", TAB 3; “in obiti p 
er Ri sia uguale a" 

945 PRINT TAB 3;" quel io di R2,e 
, questo deve", TAB 3; "essere di g 
ran lunga supe-",TAB 3; "riore a 
quella di R3',AT lS,9;a*(l TD 14 
> : PAUSE 0: BEEP .3,12: CLS 
950 REM GRAFICA 
955 PLOT 55,102: 

AW 0,5: DRAW 4,0; 

960 PLOT 24,109 
965 DATA -9,0,4,0,0,5,10,0,0,2, 

10.0. 0, —A ,-10,0,0,2,— 10,0,0, 15,5 
,0,0, -4, 6, 4, 0,-3, 0,3, 8, 5, 11, 0,-1 

1.0, — S ,5, 0,3,0, —3 , —6 ,4,0 T — 14,0, 1 

0, -5,0,0,10,10,0,0,2,0,-4,10,0,0 
, 2, 5, 0,0, 0,-10, 0,0, -6, -1,3, 2,0,- 

1 , -3,-5, 0,1 0,0, 0,-2, 10,0,0,-20,2 
, 0 , -4 , 0 , 0 5 - 1 0 , 4 , 0 ,0 , 1 0 , 0 , -1 0 , -2 , 
0,0, -5, -5 ,0,0,8, -10,0,0, —6 ,-1,3, 
2 ,0 , -1 , -3 , 5 , 0 , 0 , -2 , 1 5 , 0 

970 RESTORE 965 

975 FDR i=l TP 62: READ a,b: DR 
AW a,h: NEXT i 

900 CIRCLE 57,102,2: CIRCLE 57, 
114,2 

905 PLOT" 27, 130: DRAW 2,0: PLOT 
27,137: DRAW 2,0: PLOT 2B,131i 
DRAW 0,-2 

990 PpJNT AT 0,0: "Di " ; AT 0,4; "R 
2 " ; AT 9,9; "Massa" ; AT 2,2;"R1";AT 
6‘7; M R3“;AT 7,8; "Qut" 

995 REM I input 

10S0 PRINT AT 0,3; INVERSE 1; BR 
I6HT 1; "MOLTIPLICATORE DI CAPACI 
TA ' " 

1005 PRINT AT 2,16; "Inserisci 1 
dati " ; AT 3, 16; "ricordando che:" 
; AT 5,22; FLASH 1; BRI OHI 1;"R1> 

>R3 " 

1010 ENPUT ,f In seri su i vai ore di 
R3£KohifU " ; r3 

1015 PRINt AT 7, 16; "Valore di R3 
11 ; AT 9,16; “R3= " ; r3; d* 

1 020 INPUT " Dammi valore capac i t 
a r di uscitain MIcroF ";co 
1025 PRINT AT 10, 16; "Valore di C 
o"; AT 1 1 j 16; "Co= " ; co; " mF" 

1030 REM Calcoli 
1035 LET rl=r 3*100 
1040 LET cl=co*r3/rl: DEEP .2,16 
: PRINT AT 13,16; INVERSE 1 ; c* 
1045 PRINT AT 15, 16; "Rl= ";rl;d* 
; AT 17 , 16 ; "R2= ";rljd$i PRINT AT 
19,0; FLASH l;"Ci e’ in micraF" 

: PAUSE 10: BEEP .2,16 
1050 PRINT AT 19, 16; "Cl = " ;cl: P 
AUSE 10: PRINT AT 13,0; INVERSO 
I ; "II circuito vi-": PAUSE 5: PR 
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IHJ ; INVERSE if "sto dai morset- 
" i PAUSE Sì PRINT ; INVERSE 1? "t 
i di uscita e'": PAUSE Si PRINT 
? INVERSE 1 ; "come un grosso"! P 
AUSE 5: PRINT ; INVERSE 1 sponde 
nsatcre" 

1055 PRINT #0,AT 0,2; a*: PAUSE 0 
: BEEP .3,12 
1060 60 SUB 1215 
1065 60 TO 930 

1070 REM simulatore di induttanz 


1075 PRINT AT 0,4; INVERSE i; BR 
IGHT 1; ' SIMULATORE DI INDUTTANZA 


1080 PRINT AT 4,0; 11 Questo circuì 
■ito utilizzato in BFpr esenta il v 
antaggio di compar — tarsi come un 
a induttanza di va-lore anche ma 
Ito elevato, e occu-pare poco spa 
zio»" 

1005 PRINT : PRINT "Il circuito 
puo'essere utilizza-ta -lino ad u 
nd frequenza massi madi 200 KHz " 
1090 PRINT AT 16 t 2;a^: PAUSE 0; 
BEEP .3,12! CLS 

1095 PRINT AT 0,4; INVERSE 1; BR 
IGHT 1 ; "SIMULATORE DI INDUTTANZA 


1100 PLOT 40,132 

U05 DATA 10,0, 0,4,0, -0,0, 4, -5,0 

,0,5,2,0,0,101-4,0,0,-10,4,0,0,1 

0 , —2 ,0,0,4, 12,0,0, —9 ,5,0, -5,0, 0 , 

9 , 25 , 0 , 0 , - 1 5 , -5 , 0 , -8 , 5 , 0 , 3 , 0 , -3 , 

-6, 4,0, -10, 6, 5,0, “3, 0,3, 6, 5, -14, 

-9,0, 4,-10, 0,0, 4,0, -6 ,0,4, 5, 0,0, 

-5 , - 2 , 0 , 0 , - 1 0 , 4 , 0 , 0 , 1 0 , -4 , 0 T 0 T -1 

0,2, 0,0, -5, -18,0 

1110 RESTURE 1095 

1115 POR i=l TO 4S; READ a,b: DR 

AfitJ a H ■ NiPMT ì 

1 i 20 1 PRINT AT 6,3; "L" ; AT 6,5; "CI 
" ;AT 6,B;"R2 ,J ;AT 3,3; "RI" 

1125 PLOT 65 1 1 33 i DRAW 2,0: PLOT 
66,132: DRAW 0,2: PLOT 65,140: 
DRAW 2,0: ClRCLE 30,132,2; CIRCL 
E 38,112,2 

1430 INPUT "Inserisci valere di 

RI CKohmJ " ; ri 

1135 PRINT AT 6, 16; "RI = 

1140 INPUT "Inserisci vaiare di 
01 ( micr oF> " ; c 1 

1145 PRINT AT 8,16; "Cl= " ; c 1 ; " m 

F ,f 

1150 INPUT "Inserisci valore ind 

ut tan za s i mu - 1 at a(H) “ ; 1 

1155 PRINT AT 10,16;" L= “ ; 1 ; " H 

1160 PRINT AT 4,16; INVERSE l;b* 
: PAUSE 50 : DEEP -2,16 
1165 PRINT AT 14,16; INVERSE l;c 
T 



11/0 LET r2— 1 / £tl*r 1) 

1175 PRINT AT 16,16; "R2= ";r2;d$ 
11S0 PRINT AT 14,0; INVERSE 1;"1 

1 circuito vi-" '"sto dai «rorset- 

" "ti di uscita e' come una gr 

ossa"; "INDUTTANZA" 

1185 PRINT #0; TAB 9; a* il TO 14> : 

PAUSE 0: BEEP .3,12 
1190 SD SUB 1215 
1195 GD TO 1070 
1200 REM fine lavoro 
1205 PRINT AT 3,15; " fC) AT 6,10 
; "Prodotto by";AT 8*5; "ROBERTO E 
LUCA DI ROSA " ; AT 10, 11; "Roma 19 
B4" 

1210 PRINT AT l5,9;a*U TO 14) : 
PAUSE 0: BEEP .3,12: CLS : SO TO 
1260 

1215 CLS 

1220 PRINT AT 0,2; INVERSE 1 ; "Co 
me operazionale puoi usare" 

1225 PRINT AT 2,1; |J TL081 (singolo 
> per usi generai i ,r ; AT 4,1;"TL0B 

2 (doppio),, per usi generai i " ; AT 6 
, 1 ; "uA74 1 < si ngol a ) per amp ìif i cat 
ori " 

1230 PRINT AT 8,0; INVÈRSE l;"Pr 
emi " : PRINT AT 10,0; "1 per ripet 
ore 1 opzione 1";AT 12,0; INVERS 
E i ; "2 per ripetere l'opzione 2" 
: PRINT AT 14,0; "3 per ripetere 
le altre" 

1235 PRINT AT 16,0; INVERSE 1 ; "4 
per tornare al MENU ' " ; PRINT AT 
18,0; "5 per smettere" 

1240 INPUT n: IF n< 1 OR n>5 THEN 
GD TD 1240 
1 245 CLS 

1250 IF n=3 THEN RETURN 

1255 60 TO 75+ C 5 AND n=2J-(4S ÀN 

D n“4) + C I 185 AND n-5> 

1260 PRINT AT 14,5; "A PRIVE 
D E R C I": SO TD 1260 
9999 PRINT 256* CPEEK 23629-PEEK 
23636 >+PEEK 23627-PEEK 23635-78 


Turbo tape 

1000 REM #*******+*****++******* 
1010 REM **** ZX FAST TAPE **** 
1020 REM *********************** 
1030 REM * BV: LUIGI C AL LEGAR I * 
1040 REM * 4Sk * V 1.4 * 05/B5 * 
1050 REM *********************** 
1060 PQLE 23693,48: CLEAR 64199 
1070 LET a=10: LET b=ll: LET c=l 
2: LET d=13: LET e = 14j LET f = 15 
1080 LET li =2000 
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] 090 LET ad =64 200+ i l i -3000) *6B 

1 100 RESTORE li; INk 9 

1110 IF 1 1 <2020 THEN GG TO 1190 

1120 CLS : PRIMI ’% PAPER 2 t " I 

NSERI5CI CASSETTA PER FAST TAPE" 

1130 SA VE " FAST CODE “CG DE 64200,1 

300 

1 140 PRINT ' ' I NO 1 DO QUESTO PRQG 
RAMPlA BASIC..*" 

1150 SAVE "FAS IL CADER" LINE 1060 

1160 CLS ì FRINÌ ORA VERI FI 

CHIAMO LE INCISIONI**." 

1170 VERIFY "FAST CO DE "CODE : VER 
IFY "FASTLGADER 11 
US0 CLS ; STOP i STOP : STOP 
1190 RESTORE li: READ 
1200 LET t=0J BORDER 7*RND 
1210 LET byt«^I6*VAL &*I1>+VAL s 
* ( 2 ) 

L 220 LET t=t+byt*: POKE ad, byte 
1240 LEI ad^dM 
1250 LET <a*=s*(3 TG ì 
1260 IF THEN GQ TO 1210 

1200 IF THEN PR t NT TAB 9? "L 

INE A Gfc" i LET li=t+Hs GO 

TO 1100 

1290 FfiINT "ERRORE NELLA LINEAt 
"ili 

1300 BEEP Pl,Pìs STOP 

2000 DATA "3A475C3C324 7502 100002 
20BSC2A5D5O23225D5C01E0 1 ADF23225 
D5CFEF320 1 C03FEEF2B 1 703FÉ062B 120 
3F E D52B0DC 3SA 1 C 7F 203 1 393033204E 4 
05 3E D43745CC 34F FC2 1 ", 6 1 20 

2001 DATA " 3FB5E52 1 E6 1 2CB7F2B032 
1 7209BB Ì3DD2BF 33E0447 1 0FED3FEEE0 
F 06 A42 D20F 50525F 22 1 FB062F 1 0FED3F 
E3E0D0Ó37 1 0FED3FE0 1081 A0B6FG350F 
B7AB3200CDD6E007CAD" ,7146 

2002 DATA "Ù73E0137C36EFB6CISF47 
9CB7S 1 0F E 3004 06 1 7 L 0FED3FE062 l 20E 
F 05AF 3CCB 1 5025 DF B 1 BDD230 6 L 4 3E7FD 
BFE 1FD07A3CC24 7F B063& 1 0FEC9F53A4 
95CE63S0F0F 0TD3FE3E lK , 7764 

2003 DATA *' 7FDBF 1 1 FFB3B02CF0CF 1 0 
9 ] 4 09 1 5F 33E 0F D3F È 2 1 3F 0SE 5D&F E 1 FE 
ó 20Fù 02 4 F BF C 0C D30FC 30F A 2 1 0 A02 1 0F 
È 2B 7 CBS 2 0F9CD ZCF C 30E 90688 C D2CFC3 
m 4 3EC3BB30E02420F 1 " , 9719 

2004 DATA ■06BECD30FC30D57QFEB43 
0J- 4CD30FCD079FE034F260006E0 1 9 1 F0 
a 200 7 300F OD 7 500 1 B0F CB 1 1 ADC0 79 1 F 4 
F 1 31 80 ? DD7E00ALC0DD231 B0B06E22E0 
1 CD 2C F C D03E t h B9C B 1 5 ,L , 7366 

2005 DATA "06E0D2 1 3FC7CAÙ677AB32 
00 A7CF E0 1 C9CD30FCD03E0C3D20FDA70 
4C03E7FDBFE 1 FO0A9E62029F 3792F4FE 
607F609D3FE37C9F 1 3A745CD6E032745 
CO DBC 1C CD 3025283001 ,l ,077 1 

2006 DATA " ì 1003A745CA72802BE22F 
? D5DDE l 060B3E 20 1 2 1 31 0FCDD360 1 FFC 
DF 1 2B21F6FF0B0903300F3A745CA7200 
2CF0E78B 1 290 A0 1 0A0BDDE5E 1 23EBEDB 
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0DFFEE420493A745CFE" , 7236 
2007 DATA "03CA0A1CE7CDB22BCBF93 
0002 1 00003A745C3D2B 1 5CF01C2BA 1 CO 
030 2529 1 923 7E D D 7 70 B237EDD 7 7 0C23D 
07 1 0E3E0 ICB7 1 290 1 3CDD77B0EBE7FE2 
9 20 DAE 7CDEE 1 BE BÓ3 A 3 ", 74 1 2 

2009 DATA "FDFÈAA2OIF3A745CFE03C 
ASAI CE7CDEE J BDD360B00DB360C 1 B2 1 0 
040DB750DDD740E 1 B4DFEAF204F3A745 
CF E 03CASA 1CE7C D40 20200C3A7 4 5CA7C 
ASA 1 CODE 6 ir 1 R0FCDS2 " , 7495 

7009 DATA "1CDFFE2C2B0C3A745CA7C 
ABA 1 CCDE6 1 CI 904E 7CDB2 1CCDEE 1 BCD9 
9 1EDD7 1 0BDD700CCD99 l EDD7 1 0DDD700 
E 6069DD 360003 1 B 4 4 F- L L A 2 9 09t : Dt- ì L BD 
D360E B0 1 8 1 73 A7 4 50 A7 “ , 7 560 

2010 DATA "C2BA1CE7C0S21CCDEE1BC 
D99 1 EDD7 1 0DDD700EDD3600002A595CE 
D5B5 35C 37ED52D D 7 5QBDD 7 400 2 A 4 B5C E 
D52D D 750F DD74 10EB3A74 5C A 7 CAB9FFE 
501 1 100DD09DDÈ51 I 1 1 " ,00B4 

7011 DATA " 00AFT 7CD9FFBDDE 1 30F23 
EFECD0 1 1 6FD3652030EB0DD7E00DDBEE 
F 70020EF 6F E0430D9 1 1 C009C5CD0A0CC 
1ÓDC5D121F0FF 1 9060A7E3C20B379Q04 
FJ 3 1 ABE2320010CD7 10" ,7631 

2012 DATA "F6CB7920B33E0DD7EIDD7 
E 00F F0 3 2B0C3A7 450 3D0A5 1 FE F E0 2C AF 
FFLE5DD6EFADD6ÒFBDD5E0BDDS60C7CB 
52B0BED523S262S07DD7E00FE0320 1 DE 
17CB52006DO6É0DDO66" ,8530 

2013 DATA ■0EE5DDE13A745CFE02372 
00 1 A7 3EF FCD9F F BDBCF 1 ADD5E0B D D 560 
CE57CB52006 13 1 3 1 3EB1 80CED6EF ADD6 
6F B£ B3 7E D523809 1 1 0500 1 94 4 4DC 005 1 
FE 1 DD7E00A7203E7CÈ5 " , 7Q00 

2014 DATA "2S132B462B4E2B030303D 
D225F 5CCDEB 1 90D2A5F5C2A595C20DD4 
E0 B D D4 60CC50 30 3 03D D7EF DF 5CD55 1 62 
3F 1 77JDJ 237323722 3 E5DBE 1 373EFFC34 
BFÉEB2A59SC2BDD225F" ,7301 

2015 DATA "5CDD4E0BDD460CC5CDE51 
9C 1 E5C5CD55 16DD2A5F5C23DD4E0E DD4 
6 1 009224B5CDD660É / CE 600200 ADD6E0 
D22425CFD360A00D 1 DDF 1 373EFFC34BF 
EDD4E0BDD460CC503F7" , 7997 

2016 DATA " 36S0EBD 1 E5E5DDE 1 3 73EF 
FCD4BFEE 1 ED5B535C 7EE6C0201 9 1 A 1 3B 
E232002 1 A9E 1B2B300BE5EBCDB8 19E 1 l 
SECCD 75FF 1 9E2 7E 4FFE B0CSE 52A4B5C 7 
EFE802B25&92S0SC5CD" ,9050 

7017 DATA "BB 1 9C 1 EB 1 SF0E6E0FE A02 
0 1 2D 1 D5E523 13 1 A&F 20061 73BF7E 1 1 90 
3E 1 1 8E03EFFD 1EB3C37CD75FF 1 SC420 1 
008 22 5F 5CEBCD B B 1 90 DE 9 1 9ER 2 A5F5C 0 
B0BD5CDBB1 9225F5C2A" ,6252 

20 18 DATA "535CE3C50B39072BCD55I 
623 1 G03CD55 162301 D 1ED53535CED5B5 
F5CC 5D5E &€ D B0E l C 1 DSC DEB 1 9D 1 C9E53 
EFDCDQl 1 6AF HAI 09CD0 A0CF DCB07EE C 
D D4 1 5DDE5 1111 00 AF CD", B7Ó6 

2019 DATA "0BFBDDE 106 19761 0FDDD5 
E0&DD560C3EFFDDE 1G30&F& 1 ' , 299) 
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100 REM ***+***■*****#****#***#* 
102 REM CONTROLLO 

104 REM NUTRITIVO 

105 REM DEI CIBI 

106 REM 

107 REM 1985 fCì CARLO SOLCHIMI 

IBS REM FABRIZIO FERRAR IO 

109 REM FRANCESCO GATTI 

110 REM **** ** * **** * * * * *** * * * ** 
120 POKE 23658,8 

130 BORDER 0: PAPER 0s ÌNK 4: C 
LS 

132 PRINT AT 10,6; FLASH 1 ; TER 
MA IL REGISTRATORE"! PAUSE 200; 
CLS 

134 FRINT INVERSE 1 ; AT 10,2; "C 
ONTROLLO NUTRITIVO DEÌ CIBI" 

140 REM * LETTURA DATI * 


142 REM *********************** 
144 DIM A$ ( 100 , 22 > * DIM PC 100,1 
91 i DIM 0*119*83: DIM R$C19,B)i 
DIM VII?): DIM S1203 
146 FOR A=1 TO 19: LET P<1,AJ^0 
i NEXT A 
146 LET CC=1 

150 READ A* (CO: IF A#ÉCC)="XXX 
XXXXXXX " THEN GO TO 

162 

152 FOR B=1 TO 19; READ P<CC,B3 
: NEXT B 

154 LET CC~CC*1 ; GD TO 150 
15ó REM ###<HH(-#t*********#ft*#HHt 

1 53 REM * MENU J PRINCIPALE * 
160 REM *********************** 
162 CLS r PRINT INVERSE 1 ; AT 3 

, 13? "MENU ' " 

164 PRINT AT 6,2; INVERSE i; H I 
INVERSE 0;" CONFRONTARE DUE 

ALIMENTI" 

166 PRINT AT 8,2; INVERSE 1;" 2 
INVERSE 0;" ESAMINARE DEGLI 
ALIMENTI" 

165 PRINT AT 10,2; INVERSE 1 ; " 

3 "; INVERSE 0;" LISTA DEGLI ALI 
MENTI" 

170 PRINT AT 12,2; INVERSE 1 f " 

4 INVERSE 0;" FINE DEL PROGRA 


MMA" 

172 FRINT AT 21 ,8; "COSA SCEGLI 
? FLASH 1?" " s LET 1$="" 

173 LET I i= I NKEY^; IF I$=" p THE 
N SO TO 173 

173 IF 1$="1" THEN SO TO 1B6 

176 IF I$= ,r 2" THEN GO TO 230 

177 IF I M 3" THEN GO TO 412 

17G IF I*-"4 M THEN GO TO 410 

179 60 TO 173 


180 REM * VISUALI Z 2 A3 IONE * 

1B2 REM » ALIMENTO A,B * 

184 REM *********************** 
186 PRINT AT 21 ,0; " INTRODUCI GL 
I ALIMENTI DA": INPUT INK 4; M CG 
NFRONTARE : A ";A; INK 4;" B " ; B 

190 CLS ; PRINT A; A$<A>;" 

";PtA, 13 ; É, G " 

192 PRINT 'B; " ";A$tF3;" 

, 1> ? "G n 

194 PRINT AT 5,4; "VUOI MODIFICA 
RE" ; AT 6,4; "QUALCHE PORZ IGNE? CS 
✓ NI" 

195 IF INKEYf-” " THEN GO TO 19 
5 

197 IF INKEY*="n J1 OR INKEY*="N" 
THEN GO TO 208 

198 IF INKEY*="5" OR INKEY$="S" 
THEN GO SUB 390 

199 IF INKEY$<>“" THEN GO TO 1 
95 

700 SO TO 190 

202 REM *********************** 
204 REM «VALORI PRINCIPI NUTR - * 
206 REM ******************* **** 
210 FOR 1=1 TO 19: LET Q* < I 3 ^ST 
R* £P £A , 1 3 3 s LET R*CI3=STR$ <P£B 
,1)); NEXT Is LET QPZ=1 
212 CLS : PRINT "ALIMENTO N. 

214 PRINT TAB 17; INVERSE 1 ; A; 
INVERSE 0; TAB 25; INVERSE 1;B 
216 GO SUB 436 

218 PRINT #0;" PREMI UN TASTO P 
ER CONTINUARE 11 : PAUSE 0 
222 GD TO 162 

224 REM *****#*****#**#*******+ 
226 REM * CONFRONTO CALORIE * 
22B REM *********************** 
230 CLS : PRINT "INTRODUCI LE C 

AL ORI E DI CUI HAI BISOGNO OGNI 

GIORNO, OPPURE" J "MOLTIPLICA IL 
TUO PESO PER 40" 

234 INPUT CA 

235 REM *********************** 

236 REM * MODIFICA QUANTITÀ' * 

237 REM * DEI PRINCIPI * 

238 REM * NUTRITIVI A SECONDA * 

239 REM * DELLE CALORTE * 

240 REM *********************** 
246 LET V (2) =CA: LET V(33=<CA*. 

153 /4 

248 LET VC4)=iCA*. 553/4: LET V< 
53=5 

250 LET V(6)-(CA*. 303/9; LET V< 
73 =. 36 *V (63 

252 LET V £ 8 3 = 1000: LET V<103*10 
00 

254 LET Vii 13=400: LET V<12>=10 
00 

256 LET V 1 13 3 = 1 B: LET V< 143-150 

0 

258 LET V 1 1 5 3 =1700; LET Vil63=2 

0 
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260 LET V ( 17) =60: LET V< 18) =500 
0f LET VI 19) =400 
262 FOR I = i TO 19; LET Q*CI)=GT 
R* fV(I)): NEXT 3: LET DPZ=0 
264 FRI NT "VUOI L'ELENCO DEI P 
RINCIFI" "NUTRÌ TI 91 CONTENUTI IN 
QUESTA" '"QUANTITÀ* DI CALORIE ? 
IS/Nr 1 

266 IF INKEY^= " " THEN SO TO 26 

6 

269 IF INKEY*^*N" OR INKEY*=”n" 
THEN SO TO 208 

272 CLS 

274 FRI NT AT 0*5; "FRINCIFI NUTR 
ITIVI PER" 

275 FRI NT AT 1,10; INVERSE 1 ; CA 
; INVERSE 0;" CALORIE" 

276 00 SUB 436 

270 FRI NT *0j" PREMI UN TASTO F 
ER CONTINUARE"; PAUSE 0 

284 REM # INSERIMENTO ALIMENTI * 
286 REM ****************** ***** 
288 CLS 

290 PRINT VUOI DARE UNA LIS 

TA DI CIBI " ' , " tMAX=20) ? ES/NI" 

291 IF INK£Y*= ,,,F THEN GQ TO 29 

1 

292 IF INK£Y$="n ,F OR INKEY$^”N" 
THEN GO TO 162 

294 FRI NT "INTRODUCI IL NUMERO 
DEI CIBI" ' "QUANDO HAI TERMINATO 
SCRIVI 0" 

298 FOR 1 = 1 TC 20 
300 INPUT SU) 

302 IF SU>=0 THEN 80 TO 312 
304 NE XI I 

306 REM *********************** 
309 REM * PRESENTAZIONE * 

309 REM * CIBI INSERITI * 

310 REM ##***##-»#«#**«#*•##***« 
312 CLS 

314 PRINT ,J N. ALIMENTO"; TAB 21;" 
GRAMMI UAL." 

316 FOR J=1 TO 1-1 

319 PRINT S t J >t TAB 3;A$(S(J>);T 
AB 25; PCS* J> t lJ ;TAB 29;F<5tJ>,2> 

320 NEXT J 

322 PRINT "VUOI CAMBIARE OUALC 
OSA ? LS/Nl" 

323 IF INKEY^^" " THEN SO TO 32 

3 

324 IF INK£Y$="N JF OR INKEY* = ,h n" 
THEN GQ TO 330 

326 BD SUB 390 

329 GO TO 322 

330 CLS ; FRINÌ "VUOI RIVEDERE 
LA LISTA ? CS/NI” 

331 IF IMKEY$="" THEN GO TO 33 

332 IF INKEYt— "S IJ OR lNKEY*="s" 
THEN 80 TO 312 

334 REM ***#*#*#**#**#********* 


336 REM #CAR IO AMENTO DAI DATI * 
339 REM * DEI PRINCIPI * 

339 REM * NUTRITIVI * 

340 REM ********** ************* 

342 FOR K=1 TO 19 

344 FOR J^l TO 1-1 

346 LET P(1,K>=P(1,K>+P(S(J),K) 

340 NEXT J 

350 NEXT K 

354 REM * CONFRONTO * 

356 REM **#4#H-*#***fr*#*-innnt*» 
358 FOR 1=1 TO 19: LET RT < I > -5T 
R* (P(1,I))! NEXT I: LET 0PZ = 1 
360 CLS : PRINT TAB 15; "VALORI " 
; TAB 24; "VALORI" 

362 PRINT TAB 14* "STANDARD” ; TAB 
25; "LISTA” 

364 90 SUB 436 

366 PRINT #0;" PREMI UN TASTO P 
ER CONTINO ARE "i PAUSE 0 
370 80 TO 162 

372 REM *********************** 
374 REM * FORMATI DI STAMPA * 

378 LET J=JU; IF QPZ=0 THEN P 

RINT ;TAB 14;" R 

ETURN 

3B0 LET ( TO 6> ; LET 

R* £J>=R*<J> ( TO 6> 

302 PRINT TAB 16; CJ) ;RÌ t J 1 ; R 
ETURN 

394 REM li*****####***#*******## 
336 REM * MODIFICA PORZIONE * 

397 REM * CIBO * 

399 REM ************ ****** ***** 
390 PRINT ' "NUMERO DELL ' ALIMENT 

0 DA “ ' "MODIFICARE" 

394 INPUT C 

396" PRINT '"MOLTIPLICARE LA QUA 
NT ITA” 

398 PRINT "O NUOVO PESO IN SRAM 
MI <M 0 P) : INPUT M$ 

400 IF WT="P n THEN GO TO 404 
402 PRINT ' "F'ER QUANTO MOLTTPLI 

CO INPUT M; 60 TO 406 

404 PRINT "QUANTI GRAMMI " ; ; I 
NPUT 6; LET M=G/PtC,l> 

406 FOR J=1 TO 19: LET P tC, J) =P 
NEXT J 

405 RETURN 

410 CLS ; GO TO 9999 

412 CLS : FOR A~0 TO {CC/12) 

414 FOR B=i TO 12: LET S1=B+12* 
A 

415 IF 9 1 < 1 0 THEN PRINT " " ; 

416 PRINT INVERSE 1 ; SI ; INVERS 

E 0; " ";A*CS1> 

41B NEXT B 

420 REM ******** ************* ** 

421 REM * CONTROLLA ULTIMO * 

422 REM * ALIMENTO * 

424 REM ■******-****#*«"###*#■**** 
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426 IF A* (SI >="XXXXXXXXXX" THEN 
LET A=(CC/12>: 60 TO 428 
42.8 PRINT * ' “FREMI UN TASTO PER 
CONTINUARE^ 

430 LET N*=INKEVì: 1F W£="" THE 
N GO TO 430 
432 CLS 

434 NEXT As GO TO 162 
436 LET J=1 

4.50 REM *#*#**##***#*###**#*»*# 
440 REM # PRINCIPI NUTRITIVI * 
442 REM ##**#■#**»###*#***#**-##* 


444 PRINT '"CALORIE 

" ; 1 SO 

SUB 378 

446 PRINT "PROTEINE £ 8 J 

GO 

SUB 378 

44S PRINT "GARBO IDR. (Gl 

" i ! GO 

sub 378 

450 PRINT "FIBRE (Gì ” 9 .» 

GO SUB 

378 

452 PRINT "ORASSI tG* 

; SO SU 

B 378 

454 PRINT "FOL I NS » < G> " 

?: GP S 

UB 378 

456 PRINT "BALI (MG ) : 

GO SUB 

379 

458 PRINT "FOTASSIOiMGl 

GO 

SUB 378 

460 PRINT "CALCIO (MG > H 

; ; GO S 

UB 378 

462 PRINT "MAGNESIO (MG > 

u 5 : GO 

SUB 370 

464 PRINT "FOSFORO ( MG1 

" j : SO 

SUE 370 

466 PRINT "FERRO (MG> "3 

i OD SU 

460 PRINT "VI T . B1 (MCG > 

" 5 E GO 

SUB 378 

470 PRINT "VIT.B2CMCS) 

GO 

SUB 378 

472 PRINT "VIT.PP£MG> 

5 : GO S 

UB 37B 

474 PRINT "VIT.CtMGJ 

: GO SU 

& 37S 

476 PRINT "VII. Al UH "; 

i GO SU 

473 PRINT "VIT.D(Un 

: GO SU 


B 3?S 

4B0 RETURN 

4B2 REM *-**■«■#*********-»** **-»*«■#■ 
494 REM * DATI DEGLI ALIMENTI * 
406 REM ****#**####■##*###**##'#* 
400 DATA "TAZZA DI LATTE INTERO 

490 DATA 8-5,12,0,8.6,0,122,352 
, 209 , 32 f 227 ,0,70, 420 ,.2,2, 340 , 0 
492 DATA ,k TAZZA DI PISELLI ”, 1 10 
,29 

494 DATA 2.7,4. 9, . B, . 6,0,25,234 
, I«52 , 57 , 39 , . 6 , 1 40 , 200 ,1,2,46, 540 
0,0 

496 DATA "TAZZA DI FUNGHE M , 100 , 

17 


490 DATA 1.9, 2. 4,. 6 ,.1,0, 400 ,97 
,6,13,60,-5,20, 250 ,2,2,0, 0 
500 DATA "UN POMODORO " ,i 00, 22 
502 DATA 1. 1 ,4.7, .5,-2,0,3,244, 

13. 14.27. . 5.60.40. .7.23.900.0 
504 DATA "UNA CIPOLLA" ,50,22 
506 DATA 1,45,-5,0,0,5,00,15,5, 

20 . . 5 , 1 5 , 20 , . 1 , 5 , 20 , 0 

50B DATA "TAZZA DI FAE I OL I " , l 00 

510 DATA 3. 2, 5, 2,, 7, .2,0,4,256, 

17.0. 48. .9.90. 300. . 7.6.20.0 

512 DATA "CUCCHIAIO Di SOTTACE? 
I ", 30 , 3 

514 DATA .2,. 7,. 1 ,. 1,0, 0,0, 8,0, 

6.. 4.0. 18.0.2.93.0 

516 DATA "TRANCIO DE FOCACCIA", 
1 00 , 340 

518 DATA 5,72,0, 10,0,0,0,0,0,0, 
0,0, 0,0, 0,0,0 
5 20 DATA NEL ONE ",150,45 
522 DATA 1 T 1 1 , 2, , 4, , 2,0, 18,376, 
2 1 , 24 , 24 , . 6 , 60 , 45 , . 9 , 50 , 5 1 00 , 0 
524 DATA "SUCCO DI POMPELMO ", 1 0 
0,43 

526 DATA * 6 , 10» 1 , ■ 1 , >2,0, 1 ,184, 
10,12, 15,-3,50,20, *2,34,1(30,0 
520 DATA "SUCCO l> " ARANO I A" , 1 00 , 
45 

530 DATA . 7, 10. 4,, 1, .2, 0,1, 200, 
1 1 t 1 1 , 1 7 , . 2 , 90 , 30 , . 4 , 50 , 200 , 0 
532 DATA "RISO BOLLITO" , 1 00 , 1 09 
534 DATA 2,24.2,. 1 ,. 1 ,0,374,20, 

1 0 . 8 . 20 . . 9 . 1 10 . 0 . 1 . 0 . 0 .0 

536 DATA "UN PANINO BIANCO" ,23, 
62 

538 DATA 2,11.6,0,-7,0,117,24,1 
9 , 5 , 22 , . , 6 , 60 , 50 , . 6 , 0 , 0 , 0 
54 0 DATA " G ASTAGNE ",100,1 98 
542 DATA 3,42,10,2,3,1,90,30,0, 
0,-7, 0,3, 1 . 2, 0,0,0 
544 DATA "BRACIOLA DI MAIALE" , 1 
00,400 

546 DATA 23 , 0 , 0 , 30 , 2. 5 , 65 , 400 , 1 
4,27, 270 , 3 , 900 , 2B0 , 6 , 0 , 0, 0 
540 DATA "PETTO DI POLLO ARROST 
O" ,100,140 

550 DATA 24 ,0,0,4, 1 T 65 , 275 ,10,2 

2.200.17.50.190.0. 0.90.0 

552 DATA "TROTA BOLLITA" , 100,88 
554 DATA 14,0,0,4,0,90,300,10,1 

6 . 150 .. 4.30. 40 .5.0. 400 . 0 

556 DATA "CUCCHIAIO DI MAIONESE 
", 14,101 

55G DATA .15,-3,0,11.2,0,84,5,3 
,0,4,-01,3,6,0,0,39,0 
560 DATA "UN UOVO", 54, SS 
562 DATA 7,-5,0,6.2,-5,66,70,29 
,6,110,1.2,60,160,-1,0, 640 , 27 
564 DATA " X XX X X X X XXX " 
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in una riga 


CARATTERI INGRANDITI 

di Alberto Apostolo — Foligno PG 

100 LET q^2: LET a*=" 1234567890 
LET a=0; LET o=100: FGR 1=1 T 
D LEM a*: PRINT AT 0,0; a* <1): FO 
R y = 175 TD 168 STER -li FOR x^0 
TO 7: PLOT (a+q-Mx + ( 1 -1 > *0 ì > *FOI 
NT fx,y) , ta+(y-175)*q>*F0INT (x, 
y> ! DRAW q,0: NEXT xi NEXT yi NE 
XT 1 3 PRINT AT 0,0; " " 


L'OCCHIO 

di Antonio Foggiani - Pisa 

100 PLOT 127,0? LET x=3-t6*RNDÌ 
2 DRAW 0, 174, x; PLOT 215,07: DRA 
W “ 174, 0,i! : PLOT 127,174: DRAW 0 
,~174,x: PLOT 40,07: DRAW 174,0, 
*: GO TO 10B 


SCRITTA RUOTANTE 

di Antonio De Lorenzo - Bagni di 
Tivoli RM 

100 FOR x =30 TO 0 STEF -1: POKE 
23606, x: PRINT AT 10,5; "SINCLAI 
R COMPUTER'': NEXT xt PAUSE 50s G 
0 TO 100 


CALICE 

di Aldo Maquga — Torino 

100 FOR g=2 TO 4.5 STEP .09: CI 
RCLE 1ZB,SIN g #44+87 , COS <g+l>*3 
0: NEXT g 


ARABESCHI 

di Aldo Ballerini - Fano 

100 OVER 1: FOR a = 0 TO 175 STEP 
RND* 1 B+2ì PLOT 40, 175-a: DRAW a 
,a: PLOT 215-a,0; DRAW a,a; PLOT 
a+40,0: DRAW -a, ai PLOT 215-a, 1 
75: DRAW a, -a: NEXT a: GO TO 100 


FGST-MODERN D3SPLAV 

di Vanni Bazzan - Rovigo 

100 POR i “0 TO 175: OVER 1: INK 
7+RNDs PLOT 127,0: DRAW 127,i: 
INK 7#RNDi PLOT 127,0: DRAW -127 
- , i : NEXT ii FOR i =0 TD 127; INK 
7+RND: PLOT 127,0: DRAW (-127+Ì 
),175; INK 7*RND: PLOT 127-0; DR 
AW { 127— i ) , 175: NEXT i 


POST-MODCRN DISPLV/2 

di Vanni Bazzan - Rovigo 

100 FOR i=l TO 255 STEP 2: PLOT 
(. 127-i 72> ,0: INK 6*RND: DRAW i, 
0 t -PIs NEXT i 


CARATTERI GIGANTI 

i- -3 gI a su stampanti Sincl^dedic) 

di Enrico Busto 

100 LET ti*=" LET w$=CHR* 

143+CNR* 143+CHR* 143+CHR* 143: 
CLS : INPUT "frase da stampare? 

" ;a$: PRINT a$: INPUT "Larghezza 
caratteri? ";b: LET a=(LEN a#)* 
S~l: LET d=160^INT t (a+ 1> /256 > *0 
: FOR x=16B TO d STEP -3: LET c= 
a* < a< =255 > +255# ( a >255 ) : POR y=0 
TO c: LET POR e=x TO x+7; 

LET f=POENT t yi e>; LET b*=b$+<u 
* AND f=0J + tw* AND M)i NEXT e; 
FOR k=i TO b: LPRINT b$; NEXT k 
: NEXT y: LET a$»a:£ (32 TD ) : LET 
a=a-256; NEXT x: STOP 


di Andrea Sonai do - Venezia 

100 POR a^lB TO 245 STEP 2: GIR 
CLE a T 20+a72+5#SIN a*4 t 10; NEXT 


PS IL TORCIGLIONE 
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Procedure 


Pubblichiamo aloni» ratte ai listati putta!: est. 
Il mese scarso. Alcune considerazioni di ca- 
rattere generale: 

1 . Le procedure si chiamano battendo i9 
eome seguito dai parametri, NON tra pareo - 
lesl. eventualmente separati da virgole. 

2. Le tonarmi non... funzionano da sole: 
prima del nome deve esserci uit'ama istru- 
zione: PAlflT, per intenderci, o ue'assegna- 
zlorte; t parametri devono oocfigsloriameitte 
essere tra parentesi, separati da virgole se 
In un numero superiore a tino. 

3. I programmi ci» (anno uso della goti- 
ca o détte finestre sono predisposti per l'uso 
dei TV. chi avesse un monitor in grado di vi- 
sualizzare tutto & 05 le colonne noe dovreb- 
be avere difiicofto a con veri, -re te rootioes 
{non sono poi cosi nebulose i. ma se sve- 
sto piscino d'aiuto ssrvete e analizzeremo I 
vostri problemi. 


ENDICE WIN DOW n 

Quesla procedura permette di creane in 
modo semplice a veloce line&lre di qual li n- 
gua dimensione in gualunai» punto del vi- 
deo sampticemente agendo sul tasti curso- 
re, SHtFT e CTFtL. 

L' utilizzo t semplice; la routine richiede 
soltanto che si specifichi II numero della fi- 
nestra da ridelimre, per modificare Sa fine- 
stra si usano alcune combinazioni di lassi; I 
fasti freccia prenomi da soli allargano o 
stringono la llneslra di un potei alla volta; se 
premuti con ALT hanno lo sfesso eftotto ma 
l incremento salea 4 pixel: se si usa invece 
CTRL esso salea 0 pixel. T afte queste com- 
PlnaztEfii usato Insieme a SUI FT. anziché al - 
renare lo dimensioni della finestra, ne altera- 
no te pospone, sempre usando l'incremen- 
to <to$ittorato. 

Alia line, quando il risultato sarà soddisfa- 
cente. premendo ENTEfì la finestra viene 
carne- nato e la foci, ne ritorna il controllo al 
programma chiamante o al cursore. 

La mutine si basa su gn ciclo principato 
(ALL} di tipo REPesl, da Cui si esce tato 
quando si emme ente» (On k= 10 : exit 
ahi; questo ciclo si occupa della scansione 
tastiera e della manipqiazxme delia finestra.. 


infine cwitmlto che la nuova lineare rum 
esca dal video, nel qual «sfl il ormando vie- 
ne ignoralo., altrimwli viene ridisegnafto nel- 
la nuova posizione e con te nuove dimensio- 
ni, Poiché sono medie te possibili combina- 
zioni di tasti cpn cui II programma puù aver 
a che laro, si é latito uso di una slr ultore $E- 
Lect, aditila ad analizzare li tasto premuto e 
alterare di conseguenza le variabili cito da 
esso dipendono. 

MAX (a.b) 

MIN (a b) 

Sono di» funzioni semplicissime ma di 
una certa comodità; ritornane il più grande a 
il più piccolo fra due Numeri, espressioni 
numeriche o variabili specificato tra paren- 
tesi come argomenti della toriztor». Cosi 
PRIMT MAX (2. var) 

ritorna 2 seirar 0 minore dì 2. ancora 2 se 
i numeri sono uguali. var se essa è maggio- 
re di 2. Il lunzionamento non è ditticiie da 
capine; si noti la chiarezza déR’iF Fango. 

SCHSV a$, à 
SCRLD aS, a 

Anche qui il lunzionamento e t'uso non 
dovrebbero essere tonte di dubbi; le due 
roulines, rispettivamente, salvano e carica- 
ne su t di Microdrlvo lo scherno, rispar- 
miandovi le formule richieste per salvare il 
dispiav'tite su cartuccia; dovete semplice ■ 
mente impostare II nome del fi e su cui vor- 
rete eseguire il salvataggio e I! numero de: 
drive su cui osso deve essere eseguito. Per 
esempio: 

SCRSV "pippo" , 2 

salverà sul drive 2 lo schermo con il noma 
‘'pIppo '; per caricarlo basterà imjwslare 

SCRLD "pippo", 2 

lo stesso lavoro può essere svolto usando 
i normali comandi SuperBasic, ma popofulto 
meno a si affatica alla tastiera e meglio 4! 

UPDATE S 

Questo comando risulta oli e quanto si 
sta sviluppando un lungo programma Basic ; 
ogni vota che si fa una modifica, anziché 
cancellare e riservare manualmente il pro- 
gramma basta infatti digitare 
URDATÈ "nome file 1 " 

e la procedura penserà, a lutto. La romite 
controlla se si è specificalo MDVf 0 MQV2; 
se si, esegue l'operazione set drive selezio- 
nato; se ne, assume cer defàuil il Urite 1. 
Quindi saranno edurvalenli 
UPOATÉ ,L pipf«" 

0 

LfPDATE "tttdVI pippo" 

ma per usare il drive 2 bisognerà specifi- 
carlo' 

LlPQATE ''rratv2 pippo' . 


FILES n 

Specrfwaru» ri numero del drive, o 3 per 
entrambi I drlves. questa focKtura esegue 
su! video la directory de drive desiderato 
nella posizione appropriata: drive 1 a sini- 
stra drive 2 sulla destra dei video. Sesispe- 
cillca 3, la routine stampa entrambe le tìi- 
TBCtories. ftef funzioanre, necessita delie 
presenze della seguente procedura tPffl- 
WINDGW. 


IPERWINDQW 

Quesla procedura trasforma le finestre 
0,1 e 2 rendendole in tutta simili a quelle del 
modo monitor; tuttavia la loro dimensione è 
calcolala in modo da poter essere "contenu- 
te" nello schermo TV. Attenzione, pero: in 
questo srstemadi fmeslre, la finestra 1 è a 
sinistra e ia 2 a destra, al contrario di quan- 
to succede premendo FI all’accensione, Se 
volete compaJihilità compita con il modo 
monitor, scambiate le due definizioni ,n mo- 
do cne la finestra 1 venga rldefmita come la 
2 e viceversa. 

NGHMWINDQW 

Riporta alla normalità ladiscosiàone delle 
line&lre, ridefinendole seconda lo slaraiard 
TV. 

Trasforma qualunque numero decimale in 
una arringa contenente il suo equivalente bi- 
nario. Il tempo d 'esecuzione é direttamente 
proporzionale a2 numero de convertire, per- 
ché ia routine lo dimezza finché non diventa 
0 . 

BEN (a) 

Trasforma una strinp contenènte un nu- 
mero binario- néf suo equivalente decimale. 

REGI IME n 

visualizza nel canale specillalo una serto 
di input iocessa '1 alto regolazione rifili ort- 
togto. A regolazione avvenuta, viene visua- 
lizzata l'ara itol o stesso cantato. La routine 
richiede la presenza in memoria dalla proce- 
dura riML, ohe segue. 

TIME n 

Visualizza nel canale specificato l'orolo- 
gio interno. Esegue un PRINT CANALE; 
DATEE 

LOWERS (aS) 

UPPER (a5) 

Due utili funzioni stringa mancami net Su- 
perBasic: esse convertono una stringa date 
nel suo equivalente minuscolo o maiuscolo. 
-Se la stringa da convertire è già minuscola o 
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maiuscola , non viene fané aicu ire modifica, 
il lampo d'estìcuìsdfltì 4 Erettamente pvq- 
poraiwi^ie alia toogtwzza <H)ia stringa da 
convertire, perciò la stringa viene scandita 
carattere per carattere alia ricerca di qualco- 
sa da convertire. 

TflUNC (n) 

Wtoma' la parte decimale di un numero. Il 
funzionamento non dovrebbe dar luogo a 
dubbi. 

DECX faS) 

HEXS (a) 

Due funzioni che convertano una siringa 
cemenefite un numero esadecimale ds 5 pu 
fre nef l'equivalente decimala fHfKSì e vice- 
versa {DÉCXj. 

ESAS 

Funzione adoperata da rtEXI, di nessuna 
utilità per l'utente. Converte in una dira 
HEX un numera decimale Intero compreso 
Ira 0 e 15 

FACT (n) 

Cateela il fattoriale del numera specilica- 
tà. Attenzione a non esagerare cc< valore di 
n altrimenti H computer pud Unire le over- 
dosi Il lempo di cascolo fr direttamente pro- 
pprztonaie a n. perché la funzione è ricorsi- 
la 


QL-Chess 


a cura del 
□ LUE - Mrla no 

Il programma QL-Chess viene venduta in 
un contenitore slmile a queìln fornita con la 
confezione di quadro cartàcce, ma atto a 
contenerne solo due: l'originale più la copia, 
anche se sete la pnma delle dua cartàcce si 
Ircva nella confezione. É inoltre allegato un 
u-iconto manuatetto, che oltre a dare una 
breve introduzione sulle ordini del program- 


ma [ha vinto un temi» iniernaztenate di mi- 
trocomputor). metìe motto scbemaflFcamen- 
t# al corrente delle varie possibilità attere e 
de le operazioni da sseguire per utilizarlo 
correli amante. 

La Aston consiglia caldamente di eseguirà 
immadietamente una copia del programma e 
caricare dalla copia, che dovrà essere posta 
nel dnve 1 e talea partir# con il boot, anche 
se la cartuccia originale dovrà essere man- 
tenuta nei drive 2. 

All'inizio il programma ci masira una vi- 
sione classica della scacchiera, bidimensie- 
naie; nella parte afta celio scherma troviamo 
una finestra - comandi, molte slmile a quella 
presenle net quattro pacchetti applicativi 
de la Psion; suda sinistra è presente un dop- 
pio orologio in tempo reale, bloccatile con il 
comando WAIT, mentre in basso una linea 
di slatus ci ntforma del livello al quale s!la- 
mo giocando, so la stampante fi attivala e se 
é stala scelta l'opzione ANALYSiS; 
quest'ultimo comando permette di vertere ia 
mossa che I! computer sta analizzando in 
quel momento e di limite# II tipo di tattica 
usata dal programma. 

Come già accennato prima, il programma 
offre la possibilità «fi inviare alla stampante 
fma anche a un MOOEM calla NETWORK) la 
lista deHe messe compiuta; È inoltre passa- 
le attenere una schematica rappresentazio- 
ne della scacchiere, premendo CTRL-P. 

Lo spostamento dei pezzr avviene sempli- 
cemente posizionando un cursore sul pezzo 
desiderato, selezionarle- con una pressione 
del tasta ENTER o darla barra spaziatrice, 
muovere il cursore sulla posizione desidera- 
ta e confermare la mossa con una seconda 
pressione d * una del due tasti citati. Il com- 
puter risponderà con un fcp acuto in caso dr 
mossa carretta, con un bip basso In caso di 
mossa illegale. 

Uno dEt comandi più utili È sicuramente 
HtNT, Pie permette di ricevere suggerimen- 
ti Pai computer nei oasi più ditilcili. r sugge- 
rimenti vengono mostrati tacendo muovere II 
pezzo nella posizione più. idonea, e riportan- 
dolo al sue pesto dopo un istante. 

li comande LEYEL permette di cambiare 
livello c difficoltà in qualsiasi -stórte: l'op- 
zione EASY inibisce il computer dal ' pensa- 
re' anche durante il nostre turno, mentre la 
possibilità di far giocare il GL centra se .stes- 
sa ci Nlfertó dal comando DEMG’, molta ali- 
le per risolvere problemi scacchislèci, pre- 
cedentemente impostali con il comando 
SET-UP. azionabile con F3, che introduce a 
un piccolo shltemefto con stiri comandi atti a 
facilitare tà Esposizione dei pezz- Una vetta 
impostato il problema si potrà anche mitiz- 
zane rppzipiie fi EXT- BEST, che permette a- 1 
computer di cercare tà mossa migliore senza 
limiti di tempo; HQVE-NOW fa eseguire al 
GL la mossa ritenuta migliore Fine a q uel mo- 
mento. 

Gire a questo salta spettacolari possibili- 
tà di vedere la scacchiera in Tri, con i pezzi 


in animazione, -QL-CHESS meste a disposi- 
zione dell'utente compiete pagine di HELP, 
Che riportano una sommaria descrizione di 
tulle le possibilità offerte. 

li programma si rivela molto veloce e pp^ 
lente: il livello più allo (1 1 j richiede circa 4 
minuti per ogni mossa, menine il lavello 12 
offre l' interessante caraneristica di richie- 
dere circa lo Stesso lempo dell'avversario 
por ogni mossa. Lasciamo a scacchisti più 
esperti di noi la vantazione più Tecnica su 
"come" gioca a scacchi il GL; oer parte no- 
stra, ti 4 sembralo piuttosto bravo La scac- 
chiera tridùnufisipnalg, ^ parie la bellezza 
delia grafica, sarà di notevole aiulo ai princi- 
plac-b, a QL-Chess si pone sicuramente ai 
primi posti tra i programmi scacchisti e di- 
datti in generale 


WEST 


"WEST" è uva del primi prodotti non . .. 
seriosi per lf GL: deca pacchetti gestionali e 
linguaggi, dopo gir scacchi, che 4 si un gip- 
co, ma provate ve a ter ridere iKarpov, li nai - 
merle un godibile advenlure. 

Db notare che si tratta di uni adventure 
"solo testo" , ovvero manca complefamenle 
il sepour minimo abbozzo di scene grafiche; 
considerate perù che si traila del primo gia- 
co in LM per II GL, e che la notevole esten- 
sione dei vocabolario del gioco, che com- 
prende anche Insulti (te Inglese, ovviamen- 
te!!) porta a un ingombro di mire B$Kiloby- 
fes, esclusa la schermata che avete viste 
sulla copertina del n. 14. 

H gioco é corredalo da due manuali: ii pri- 
mo consiste in una introduzione agli adven- 
ture, dedicata ai neolili del remo, ; altro É 
imrece una guida all uso del programma, e 
contiene una breve descrizione dell'awen- 
tura 

Terminate il caricamente, che richiede 
complessivamente circa 30 secondi, dopo la 
visualizzazione dei messaggi di copyright 
si inizia l'awenlure premendo la barea spa- 
zio. La pagina grafica viene cancellala e vie- 
ne visualizzata una minuziosa descrizione 
rie: luogo ih cui ci troviamo. 

Possiamo ora impostóre i nostri comandi 
Gufante Fa Fase d'inserimento comandi, di- 
storto un po' l'assenza di un cursore che 
Faciliti te correzioni I comandi speciali ricu- 
nostiuli dal gioco prevedono- ira l'altro SAVE 
# L.c.hi su Microdrivè della situazione rag- 
giunta (che sulla cartuccia occupa ben u 
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settori), e la possibilità di ritornare al pualo 
di partenza (azzerando perù li paleggio). 

interessane, e soprattutto comodissima, 
te passibilità di accludere degli appunti alla 
registrazkMw della sdaziane raggiunta, 
guasti appunti possono essere anche motto 
lunghi e risultane senza dubbio più pratici 
dei soliti Foglietti volanti. 

L'avventura e rasa modo avvincente dallo 
svolgersi in lampo reale (addirittura durante 
gii input!) degli avvenimenti; sotto questa 
punto di vista sfamo almeno ai livelle di 
HQ&Bir. 

La mappa del gioco e di una vastità impres- 
sionante pii di 3ÓÓ luoghi e io stesso ma- 
nuale sconsiglia di tentare di stendere una 
mappa, aggiungendo, con un po' di esage- 
razione. che occorrerebbero ao logli di carta 
A3. 

Si nanne a disposizione ire servite; mor- 
ti per ta terza volta II gioco tia termine, e per 
iniziare itn'attra partila occorre rasentare e 
ricaricare fintare programma. Era certo pre- 
leriìrste una possibilità di restart non mstrul- 
tim: data che rwn si patì eseguire il bacfe-isp 
dei gioca, alla lunga si rischia si deteriorane 
la cartuccia, perdendo cosi irnmediabilmen- 
fe fi programma 

in poesie malaugurato caso, l'unico modo 
per riavere una cuoia Funzionante del gioco 
tì rivolgerei direttamente afa Taleot, in In- 
ghilterra. 


Seikosha 

SP-800 
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Questa stamparne viene presentita dal ri- 
venditore come direttamente interiacciabile 
con fi QL, e come tate raccomanditi per lo 
stesso compier. Precisiamo subito che 
quei "direttamente" significa attraverso 
vn' intarlacela di co eversione sanale- 
pinueio. consegnata insieme alla stampan- 
te. Censidoreta che ; Gl e dento di porte 
seriali, non standard ma provviste di rutti ì 
segnali necessari a ter Funzionare una stam- 
pante. npn si veda il motivo par cui. doven- 
dola acquistare appositamente, ci si debba 



orientare verso una dotata di pana parallela, 
per interporre un po' di 'ferraglia" in più. 
Ma tanfi, m gustibus... 

Guasla critica à oamuiHiue estranea alla 
periterica: la prestazteni astia SP-GOO sano 
di tutto rispetto, tenuta conta anche dei 
prezzo contenuto. 

A ditierenza dette ben nate macelline heh- 
bFSttcfte dalla Sai kosha. te SP-aCG è bldtre- 
zjonaie ottimizzala, con una velocità di scrit- 
tura di 80 caratteri ai secando (stampa nor- 
male). 

Stero disponigli 4 set di caratteri: pica 
(Adi colonne), elite (66 col.), condensato 
(136 car.) a prepcrziMiaie (spaziature se- 
condo il carattere}, unitamente a questi si 
possono scegliere vari modi di stampa, tra 
Ciri il più interessarne è sicuramente l'high 
quallty mode, selezionabile sla da software 
ette medttnte un comando posto sur frontall- 
no: à \i pitelo di forza del predetto, produ- 
cendo una scrittura ad alta definizione 
(32*18 punti], in cui tì mollo difficile capire 
che si trutta di una dot-mairii! prinier. Ov- 
viamente it tutto va a scapito dona velocità, 
che scende a soli 20 caratteri al secondo 
(circa}. Aline opzioni sono: iE bota (neretto, 
ribattuta orizzontata}. doppia battola, super 
- e sud-script (scrittura alzaia e abbassata, 
cioè esponente e indice), sottolineate, ilalic 
(cwsivo), doppia larghezza. Non tutte sono 
utilizzabili cottenporaneamette; per la ta- 
bella delle priorilà è necessari lenEre a por- 
tata di ■mano il fascicolo di istruzioni 

La SP-iSOD é dotata di ben 7 modi grafici, 
che permettano una risoluzione variabile ira 
480 e 1820 pulii orizzontali: sor» presenti 
tutti i comandi software consueìi in questa 
categoria d stampane: spaziatura tra te ri- 
ghe, lunghezza del foglio, numero di rigSie 
(acn-tte diancine) per foglio, margini destro e 
sinistro, etc. 

La manspola per l'avanzamento manuale 
delia carta è dolala dr una ghiera coassiale 
che lidera I rulli trascina-carta. rendendo 
più agevole il caricamento dei fogli singoli. 
Alfra opzione disponibile tì la slampa auto- 
matica di cappiett esscecinali: lenendo 
premuta 5.F (llne-feedj all'accensione, la 
stampante si dispone in nodo Ce*, da cui 
esce solo spegnandola, e qualsiasi cosa e 
inviate, stamperà li cwri spender te codice 
ASCII in formalo esadedmaie. 

Insamma, se ancoravi resta qualche dub- 
bio. la SP-BDD è Epson-cempatiblfe. 

Con ir QL 

Colleglla attraverso ta porla SERI e te già 
citata interfaccia, questa stampante putì es- 
sere utilizzata dai packages Psior» mediante 
le appesile reutines INSTALI ba$, con cui si 
possono selezionare i -Caratteri di contrailo, 
che abilitano buona parie <tai medi di elam- 
ita. 

Esiste inoltro la passibilità di inviare dieci 
comandi sezionati a piacere per mezzo 


delta TRAN SLATE: peres. caratteri non ap- 
partenenti all'alfabeto inglese (come te va- 
cali accentate}, oppure modi di scrittura non 
previsti direttamente da GUlLL. 

Per abilitare ■ caratteri accentati occorre 
selezionare II secondo set di caratteri con 
(ESC) 6 nel PREAMBLÉ CODE e (ESC) 7 nel 
POSTAMELE CQÙE, quindi spire sul TRAN- 
SLATE. 

Un discorso a parte per EASEL, sprovvi- 
ste di INSTALE bus ma in cui sono presenti 
Ite diverse rettine*. « cui una per f x-60. 
coi cui la SP-flOD tì compatibile. Queste Uti- 
lities stelo autonome, e passone essere uti- 
lizzata anche star schermate non predone da 
EASEL, 


Super 

basfc 


di Marco Mussini 
REPBBt 


Questa istruzione tì ima delta innovazioni 
più inferessatti dei Superbite , Consiste 
essenzialmente in una strutture equivalente 
al GOTO, ma con numerasi vantaggi a gual- 
che possibilità in più, La gestione delie 
strutture di tipo REPear. proprio a causa di 
questa maggior versatilità, e più complessa 
di quella richiesta con II BOTÒ: luffe v h an- 
che la complessità ha un rimile, a dopo i pri - 
mi esperimenti si atterra siitelo il concetto 
che sta alla base delle 4 istruzioni pastinate 
a questa struttura: 
ftEPoal. ENQ RÈPeat, EXIT, NEXT, 
che devono tutte essere seguile da un 
ideirtifrcalore di ciclo, che serve a far capire 
al computer a che etite debba essere appli- 
cata l'istruzione che sta interpretando, cioè 
a rltanoscere l'uno dall altro i cicli; è com- 
posto da una sequenza di letterea Puma-ri. 
eventualmente separati da trattini bassi ( ). 
lunga (ino a 255 caratten. il -odo prende II 
nome daU’identtf inalare che segue ■! REPeal 
aN’inizio del ciclo stesso. 

Analizziamo ta 4 istruzioni, dando un'-oc- 
chteta a questo programmino, che funziona 
come una macchina per scrivere, escluden- 
do automaticamente i caratteri accentati e 
speciali, con codice ASCII non compreso fra 
32 e 127: 
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10 REPeat ciclo 
20 

38 IF CODE is$)-10 THEN DE 
Ef 10E,fl: EH 1 1 ciclo 
40 IF CODE (a*)<3! OH CODE 
C h >127 THEN NEXT ciclo 
50 PRIN7 a$; «REEP 100,100 
40 END REFeat ciclo 
70 PRIMI V MESSAGGIO RICEVO 
TO'" 


il lunzipnaroonto é molte semplice; la li- 
nea 2D attende la pressione di un tasto, im- 
magazzina il relativo carattere nella stnoga 
a$. La iirtea 30 controlla se si è premuto EN- 
TER (SuF QL il codice é tO, a differenza del 
13 tfeito Speetrum): se si, viene emessa un 
beap e nstruiipiK EXIT la "uscire dal 
ciclo", ovvero ra riprendere ('esecuzione 
dalla prima istruzione immediatamente suc- 
cessiva a END REPeat (in questo caso la li- 
nda 70); alfrimenti, si controlla se il codice 
del Carattere premuto è compresa tra 32 a 
127; so non lo è. il carattere non è accettà- 
bile, perote il ctofo viene ripetuto poma che 
venga raggiunta la linea SO: ciò equivale in 
pratica a Jar eseguire un GOTO 20. Se il co- 
dice dai carattere è compreso fra 32 e 12a, 
vane visealizzslo dalla linea 50, che prov- 
veda anche a emettere un beep ei conferma: 
infine, la in uà 00 Ja ripètere normalmente il 
ciclo dalla linea 20, 

REPeat serve quindi a delimitare l'inizia 
del blocco distruzioni cosi fluente il ciclo; a 
differenza di END REPeat, che non I sempre 
indrspensabile, essa oon pu& mai essere 
sottintesa, in più, a seconda delia posizione 
delle istruzione che la segnano, provvede a 
distinguere la lorma breve dalla forma lun- 
ga. 

END REPeat. carne suggerisce il nomo, 
fissa la fino dot oefo; pub perù essere omes- 
sa nei loop sentir Iti farina breve. 

EXIT serve Invece per uscire dal cida: fa 
riprendere l'esecuzione dalia prima istruzio- 
ne successiva a END REP, a , nel caso di ci- 
cli in torma breve, dalla linea successiva a 
quella contenente l'Intero chela. 

infine, NEXT fa ripetere il ciclo, per esem- 
pio qualora si raggiunga una determinala 
condizione (un END REPeat "precoce"}; 
usando NEXT si pud simulane un cecia FOR: 
fioca un esempio di conteggio da 1 a lOOÙ: 

10 a=l 

20 REPeat ciclo 
50 a=a+l 


40 IF a<100@ THEN NEH T eie 
le 

50 PRINT‘CKAlM H :Em ciclo 
68 END REPeat ciclo 

Tutta™, par cicli cosi semplici, non con- 
viene usare il RFFeal, non in questa torma, 
almeno. Proprio re previsione di casi in cui 
te istruzioni da ripetere siano poche a Ir cui 
si vaglia privilegiare la compattezza, ri Sy- 
perfiasic prevede per REPfeat era forma bre- 
ve, come per il FRA fvedi SC 14), in cui non 
è necessario delimitare la fine def cicto; sot- 
tintendendo END REPeat e usando EXIT in- 
vece di NEXT, potremo riscrivere in forma 
più snella il listalo 2; 


10 a=l:REPeat ci do: a=a>l : 
IF a>1000 THEN EXIT ciclo 


J vantaggi rispetto alla forma fraduionafe 
sono evidenti; basti pensare che il REPeat 
brave permette di avere diversi Mh nidifica- 
li nella stessa linea (in questa casa bisogna 
foro delimitare Sa line dei blocca con END 
DEE me), «sa impossibile a realizzarsi con 
fi GOTO, e anche impostare acri che non 
facciano parte di un programma (per esem- 
pio, par smettere infiniti suoni causati, RÉ- 
Risai LBÈEPQ. RND (255)). 

SELECT 

Passiamo ora all'aura grossa novità del 
Superisasjc, la potante SELECT, che in ulti- 
ma analisi altro non 0 su non l equivalente di 
una serie di contraili IF..THEN, con alcuni 
vanteggi non irascuraiull. 

Vediamo un esemplo di IF..THEN "fra- 
dalia" ii Superbasic con l'uso di SELECT: 

100 [NPUT*CpZÌorte scelta?" 
) a 

110 IF a=l TK£N FRINÌ "sai 
vo i dati su, ni crodri ve" 3 G 
0 SUB 9R20;PRtNT H hD finito 
"sGO TQ 100 

120 IF a=2 THEN PRIMI "cari 
co i dati dal micr odr i ve"; 
CD 5UÈ 3342; PfilMT "ho Hnit 
o" r 60 TO 100 

! 30 IF a=*3 THEN FRI WT "res 
etto; premi un tasto'ìPAUE 
£ : NEH 

140 IF (a >3 AMD aUi) OH a 
=1? OR a=2i QR a = 23 THEN F 
RINT 'opzione non ifflp-|&*éft 
tata! ’i SD TQ 100 
150 PfiINT ■ opzione non vali 
da ! " 


160 GD IO 100 
100 REPeat i 

110 INPUT"&teg] i upzione>" 
Ì4 , 

120 SEUct UN a 

130 =1: PR!NT"5al va dati" 

isa! va_dati : PRI NT "ho firsit 

c" 

140 *2 : PR I NT " c ar i cu dati 

";carioa_dati t FRINT"he fin 
ite" 

150 i 3iPRlNT"re5etto: pr 

sei un tastoni PAUSE f«EN 
160 “4 TD 10, l9,2i T 23:Pfl 

ENT"Dpziune non iaiplementa 
ta" 

170 = REMAINDER ;PRlNT"op 

z iene n d- n valida" 

1 00 END SELect 
190 END REPeat 1 

A parie l'eccedente teggibtlità, peculiarità 
questa tipica dei linguaggi strutturati (anche 
l'Occhio vuole la sua parte), ne! seconda li- 
stato la logica di funzionamento è senza 
dubbio pii) trasparente e Immediata di quan- 
te ndn lo sia nel primo, e i valori irteli aer te 
scerie sono in evidenza. 

Oltre alla comoda REMAINDER, che serve 
per reagire ai valori non presi in considera- 
zione dalle linee precedenti, notate in linea 
'SD. uso ce! o 'sliclng' amicato non a una 
Stringa ma al campecci numeri reali; In pra- 
tica, la SELect pud maneggiare l numeri co- 
me elemenlf di un vettore o di una matrice, 
|4 te 10) per esempio, o identificare singoli 
vatori (anche con decimali e in lorma espo- 
nenziale), Nassau confronto quandi con I ' IF, 
cha per pltenure gli stessi risu Nati richiede 
l'uso di operatori matematici, e logici e di pa- 
rentesi. 

Anche SEtEGT dispone di diverse terme, 
che CMisenleite una gran varietà di combi- 
nazioni, sulilcianite per Iurte te esigenze: 
torma brave e torma lunga, guest' ultima 
suddivisa m quattro varianti combinabili, e 
cioè- le versioni implicite, esplicite, mwnoli- 
nea e ptorllime: infine i SELECT possono 
venire annidati, permanendo la facilissima 
creazione di menù secondari per ogni opzio- 
ne prevista da un menù centrate. 

Iniziama dalie varie versioni deità torma 
lunga, Forma esplicita: In essa te linee 
all' Meno del blocco SELaet assumono la 
torma 

100 ON a-I ; FRINT"salvo dat 
i " : sai va_dat j :Fft INT"fio fin 
ito" 


40 - Smelar £cmpirte r 



110 QN a“2:P£lIMT’carì co da 
ti ' icaT-ica_dati : PfrlHT"ho f 
ini to' 

a cosi vi?: Quest? tarma deve II sua noma 
di tatto eh é II nome della variabile di conlrol- 
■a è espi Cile, ovvero specificata all' inizio 
dalla linea conlebenle le istruzioni da esa- 
fluire nel casa corrispondente; la forma im- 
plicita non ncluede invoca che la variabile di 
contornici vanga specificata: questa torma è 
utilizzata net listata 5. 

La tarma monolitica differisce da quella 
piuriliiua in quante le istruzioni da esegui 
re, se viene raggiunta la condizione, sono 
contenute nella slessa linea (questa é la tar- 
ma usata negli esempi precedenti), mentre 
nella plun linea sono distribuita su più linee: 
il sKondd caso £ consigliabile qualora si vo- 
glia far eseguine un vasto blocco d' istruzioni 
per ceffi valori dalla variatole di controllo. 
acidtàessQ pud comprendere anche suri ci- 
di, anche nidificati, 

Senza arrivare a Questo libito di com- 
plessità, H listato die segue poir? darvi 
un'idea di dome si ptasenli un $EL«t Ign 
go. esplicita, pieriiiiMe:, 

5 0 REPeat ciclo 
20 INPUT à 
38 SELect QN a 
£0 ON a=l 

50 PRlWT'’ciaq" 

t2 BEEP 1000,100 

70 ON a=2 

60 PRlHT-hello" 

90 BEEP 1000,150 

100 ON a^Z 

110 PRIfit "bonjaur ' 

128 BEEP 1060,200 

130 ON a=ft£F1A3NBE& 

UH PFt lWT rt 1 i ngua storione 

iota ’ 1 

150 BEEP 30000 , 1 0, 100,10 
0. 10 

JOB END SELect 
170 EftO REPéat cicto 

Resta la forma breve; «co un esempio: 


0 INPUT a : SELec t ON a = 19, 
22.&B,5B TD 03,60- TO 10?: 
PfilNT "OKAY 1 " 


il $EL«t di tipo breve permetta di de- 
slraggiarsì tra ranges di valori molto compli- 
cali con estrema faciliti, ed tq u ivaie in pra- 
tica a un singolo IF-THEN; £ perù decisa- 
mente più semplice ria gasi ire e da capire: 
la versione equivalente scritta le baste con- 
venzionale sarebbe: 

f0 INPUT a. i J F a= 1 9 OR a = 22 
p 60 OR fa >*50 ANO at>43> 0 
R (3>^fl0 ftND TKtN 

PfìlNT"okay' * 

Vi state cortamente resi conto {tallo possi- 
bilità offerte da! Superba&c, In rapporta a 
qualsiasi altro basic in circolazione, anche 
su macchine malta più costoso, il prossimo 
argomenta sarà l'IYQ, cui dedicn Eremo am- 
pio spazio. 


lì QL al Giro tf Italia 

Anche quest 'anno, grazia a un ac- 
cordo tra la GBC e la Federazione Cicli- 
stici Italiana, I computer Sinclair, e in 
particolare i QL. sono stati utilizzati 
nell' ambito delta trasmissioni RAI sul 
Biro d'Italia. 

Le testiere QL direna menta collegato 
al banco di regie hanno fornito elabora- 
zioni grallctie e statistiche, mostrando 
le seimila dei cicli sii, la coni posiziona 
della squadre, le planimetrie e atlime- 
frle dalle tappe, le classifiche, etc. 

L’aixJiivia di Inlurntazicui, mumoriz- 
zatd sui mi ero drive, è stata realizzata 
cor un meticolose lavoro di ricerca 
StOrico-guogralica e con i dati forniti 
dalla Pedoraz. Ciclistica. 



StLUfl 01 

MHl li IIHbl KH 


Collaborazioni 

Chi desidera col lavorare alla nuova sezione SPAZIO QL p-uò farlo 
nei! a atessa forma prevista per lo Spectrom, inviando testi e pro- 
grammi alta -redazione. Si raccomanda di scriverà a macchina o con 
word processor, 

I programmi dovranno essere listali e registrati su cartridga, olia 
verrà sosti lui fa a stretto- giro di posta con una cartuccia vuota; ciù 
non impegna in nessun modo la redazione a pubblicare il materiale 
invialo, 

li QL User Cfub di Milano, che cura to SPAZIO QL su Sinclair Com- 
putar. è disponibile per contatti a scambi di Informazioni con lutti gli 
utenti QL. Il recapito ù: 

QL ueer Qiub Milano 
cfa Marco Muggini 
via Tajani 9 
20193 Milano MI 
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Ci: uimzza unt Spedi um ihk non ha 
pentitemi. dui invece ha, Ir 4&K deve apporta- 
re una piccola notìfica al computa; si kaita 
d' "sbancare' l'espansione di RAM. 

L operazione A necessaria perchè- io ZdO 
coma ormai sapete lutti non pud indirizzare 
piu gl 256 byles con» i/O i ustun per au- 
mentarne la capa&U «mono ma avrebbe- 
ro nchicstD una fnagpttrt complessili 
deH' tara ware e un coatti mu aitavate si é 
perciò ii piegai a su un sistema semptee ed 
«Momiio.. anche se a alcuno hnterven- 
m apparirò pece sìmpaiico 
Dovere individuare il pm n. 10 det' inte- 
gralo 74LSOO, sul drenilo eh# opera 4 te- 
rresti della memoria. e radiare a pesta nate 
«■tmtate weimnze di «no pia (oppv e 
uoevirc ri pisrinp Wi'imegraHi) e sedare 
un mkiidwiitor* che cornami di aprir? e 
chiudere questa connessane (ti-jj 1 \ II pln 
>0. ìi Ei(Dk> rnfonratlvo, A quello a cui arriva 
A15 ! pln Bde-iozau; 

Queste n ter.' Fin ha 5 l Ho Spot! rum non sa- 
rebbe- necessario se non avessimo la ne- 
cessiti ni cantre*!*» od che v è appena 
scritto nella EPROM. e quinti a far g*rar? I 
programma, se anche la R>¥ lesse attiva . 
avremmo, come ptìlete influirà un conflitto 
di aiti e ri crash dar sistema 
Nana schema elettrico A prevista anche la 
possibilità di collega a lORfl e iORQGE. ol- 
ire che a mreD: per chi e m vena di e&peri- 
mertii con gfi IN e ODI . 

|t software necessario avendo semplifica- 
to u- massimi rtiartinara 1 programma di 
gestione dovrò produrr* 1* itmponzunafu 
giuste per la progrommawn* provvedere a 
iritierire i dati, vorfficar* eh* il dato scrino 
sla giuste ed svwrtuifcnwli rlscrtverte. «*- 
mdrljiire 1 codici in Uree DATA non A prati- 
ctì. anche per l 'elevalo consumo di memo- 
ria. » non per brevi routine*; li caricamento 
può avvenir* con un del* FGR-NEXT, opco- 
r> ti pud usane un nanna** caricatore di co- 
dici savane 11 Macco come CODE è ricari- 
carlo if io stessa modo 
Per trasterire i dall nella t PRQM la prima 
c«a da decidere è In quale area di memoria 
operare; par esemplo, selezionando H bloc- 
ca 5, la locazioni d' ini no sarà; M*fltii)2 * 
|5-1 >. Cidi 32768 II «Iclù FOR-NEXT si 
adam a quaisi asi guani U ci dar 51 può an- 
che programma re la EPROM un pò per rotta 
A&auv insta tiwstuui ulti»» 12 per 
tornire . 25 V per a scrittura At2 vaie 4*. 
perciò oopo arar puntalo >1 dite netta teca- 
^ larve intra siala, dovremo ripetere l'opera- 
zione 4096 bytes jaù in alle, per alzare il pio 
di pragr. Ut la ÈPROM a 25 V 
A questo punta occorre i*r partir» un etc-io 
di tomparjzzazicae che dun circa 4$ mdiise- 
tortdi, per esempio 
FOAI-0TO7 NEXT E 
scntto su una hrnea soia dura 46 rosee., 
scaduto il tempo, l'istruzione successiva 
deve indirizzare nuavamenle II dite "ella lo- 


Il programmatore 
di EPROM 

iti Sergia Curagli* 


c aziona * fc pu in basso , per Btrbissate 1 26 
V. in modo da poter lappare il dato appetta 
scritto L- uOni 'sitarlo con l'originate. £ buo- 
na norma, in caso di orrore nella rottura 
non insulare più di 3-4 vetta hai riscrivere 
se. oer «emoni. si fltevjjw mi Wt in p«ù a 
ziro. » potrtósoa finir* m un loop ìvu fi- 
ne. mi se te ÈPRDii non è stata gii cancel- 
lala motte voile e se te ter- siane è quante giu- 
sta. si scriver! oorretianwtte ai primo tenta- 
tivo. 

Setezionanoo il biowo 5. vn state di pro- 
grammazione 1 ridotto all'osso' può «sere il 
ugnante, 

10F0Rn-OTO4Q96 
20 LET i = PEE* i 28672 + n} 

301ET b- 8152*4 + h 
«0 POME t a 
SO POKE b + 4096. a 
60 FOR 1-0 TO 7: NÉXTI 
70 POKE b.a 

60 IF PEEK b a THEN PHIIIT U; J ' ", 
a," " PEEK (£Sfi72 + ni 
9 0 NEXT n 
Commonto. 

10 numera di bylts da instar *« 

20 legge un data date memoria, don en 
stato inserita in precedenza 
30. punta 1 indirizzo dalla EPROM 
40 trastensc* il dato al laidi LO 
50: alza At2 e tornisca t 25 ¥ M pJn 21 
delia fpfkw 
SO- imw 

70 loglltt 1 25 V abbassando Al? 

60 cw franta II dato scrino con quatta in 

Renate apportare qualsiasi imgiioramento 
estatico- pratico al programma, nsflurelmen- 
te; baila rispettare la sequenza dalle opera- 
zioni e la temporizzazUKie Le linea 40 e 70 
noti sono indispensabili, ma I* programma 
cosi è più chiaro. 

In fig 2 sono r- portate tuli* ta connessio- 
ni tra owwteimre «Ite Spotirum integrili, 
tramutar. Ut., per ehi volesse Km il nr- 
cutto Uh càmtao fi tata «n si ' 'pi esente be- 
na J ' come uno stampala, ma Mi casa di 
schemi non parbcolarmefite contpaessl pud 


n$*te urta soluz-ane ac-cetteoi-e. sopratiut- 
■p por chi non Ite la pres binò d reaìizzare 
lari in*nte gli stampati; occorre una buona 
pratica, con II sedatore, siagno di qual iti. 
attenzione nel leggere il drculio e molla 
panama 

9l integrili wiw monMi su zuccata *u- 
ninilt il mti»dldi(vm di citare. 1 leu van- 
no stesi ordiTtetemente e riggruppui m 
mazzetla icontrariamente 1 quanto si eroda, 
pitaSlb ò un modo per prevenire il stur pi in- 
desidenttl. e le mazzette lis&atn con lagetu- 
rs stia piastra, usale filo saltile di buona 
qualità, isolalo in letlon. 

Chi può realizzar» H circuito si amputo 
(fig 3) avrò sicuramente meno probtant» 1 
Dui* il c »r Cis ta stes so toma du montare 1 
comportanti, cputrosaie te pisie con un 
Chm-irtftro (IdWlJ ai tortocirtvtti’f 

Terminato u n-orioggio prima di inserire 
gli integrai, negli zoccoli, ou negate te sche- 
da allo Epoctrurn, accendale prkna 1 televi- 
sore. poi fi computer; sa vi sono eemeena 


lo. Se >1 ' avaro 4 cornetta, non incontrerete 
pratHm ma non verremmo esw e te causi 
di duini ai vostro Spectrum 
S» tutto tunzlDIte rflgoli'nenlf vertute 
eh» ie lanKHii ai piedini d< ilirreniazlone 
dagli integrali siano giusto ;5 vi * cka II 
7605 non scaidl. Ora spegnete tulio a mon- 
teie gir lnE»graii; seiezanaie H blocco 5. 
chiudalo Si . girale il uevialcrB n posizione 
2532. rraocamtet». Digitate quella r«gh*- 
10 INPUT ■' indirizzo". t 
20 INPUT Dato :a 
30 POKE 3276S * i,st 
40 50 TO 10 

1 dal» li RDN. nspDodendb Q a entrambi 
q 'i input; cohlrollate- con il testar cho I plati- 
ni dalie zoccole per te EPROM che lanno ca- 
po a 00-07» AO-Ast siano lutti aQ V. 1 Fiata- 
rli# ora indlru» 4005 e duo 255 gli stessi 
piedini dovranno essere lutti a 4 5 V [orca! 
0*1 UH girar» queste programmino 

19 FOR n-D TO4096 

20 LfT i-PfEK 1 32760 + n) 

30 IF a 255 TREK PRINT "errur» a"; 
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n + 32763 
40 NÈXÌ il 

Sé usata il 43k. dovete nwtemente avere 
stentalo la RAM. Se lo Spectrum segnala 
orrori, por rinirsoeisre il guasta a questo 
punto avrete Disonno deli'osellloscaplo Ac- 
certatevi anche cte gli IC n.an scaldino (è 
normale che siano riapriti). Se l ullijna mez- 
za di fila interiore di tasti non lunziwiasse, 
controllale il corretto inserimento dal diodo 
01 . tra Al 5 e il pin 13 di 101 Ora collegale 
l'alimen lezione a 24 V: si deve arx&ndere il 
E. ED verde, e digitando: 

POKE 32763 .Q 
POKE 32763+4046.0 
si deve accendere a spegnere quella ros- 
se; quando il tosso a acceso, con 
PRIMI PEEK 32765 
si deve spegnere 

Se è tutto ok, poierte finalmente inserire la 
EPRGM: Poperaziene va fatta con il LEO ros- 
so spento. Se utilizzate uno zeccete a toser- 
ei. eviterete d i dover spegnere al com- 
peter par inserire e togliere la EPRQM. 

il irasienmento di 4k richiede cìroa 5 mi- 
nuli, durante i quali II stop è soggetto a ito 
carte riscaldamento. Se avene trascritto lin- 
paggie macchina, potete mandarlo in ese- 
cuzione semplicemente eoo 
DANDOMI ZE U$R (tota*. di partenza) 
l'importante è che come memoria di tran- 
sito sf usi te RAM. 


Elenco con pone nti: 


ECf 74LS42 
IC2 74 L 527 
ICS 74LSQ2 
5C4-7 74LS373 
1C3 74LSQ5 (0 06) 
rogai. 7606 
fì 1 - R5 2K2 
R6-R7 m 
Rfl 330 Ohm 
TI BDT37 
T2-T3 6C337 
\)ì 1N4143 

D2-D3 1 N4OD0 (0 4002) 

ZI 20V VZW 
Z2 5V 1/2W 
i_£D rosso h,1 
LED verde n,1 
CI T0 nF 50V 
C2 elettro!. 47&mrof 63Y 
Doppio deviatóre imi n.l 
interrultore mini n.l 
Pulsante NA mini n.l 
Zoccolo 20 pin. n.4 
Zoccolo 16 pie n. 2 
Zoccole 14 pin n. 3 
Zoccolo a inseriione 0 n. 1 
Ponticelli mobili n. 3 
Trastormatero 220-24 V 
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Cile cosa sia un mulllmelra (a tester, co- 
me viene comunemente chiamalo), proba- 
bilmente lo sapete già: i lo strumento che 
consente di eseguire misere eteriche su un 
Circuito, e valutare quindi Ohm, Ytot, Ampe- 
re. Gli strumenti da laviate hanno il solo sco- 
po di tornire il valore nwierioo de la misura- 
zHuie, siano essi i classici analogici, con 
quadrante muniscala c ago indicatore. sia » 
recedi digitoli , con display a cristalli liquidi 
e commutatore di scala. Cloe l'unica reazio- 
ne di un tester e quella di dami un' indica- 
zione della tensione {corrente, 
resistenza.,.) rilevala. 

Pensate invece a quello ciré può lare un 
simile strumento di misura collegato a 
un'unità "intelligente", qual 1 '* li computer, 
in grado di reagire (con l' opportuna softwa- 
re) in modo più attivo: quando una tensione 
(corrente, resistenza ,.) raggiunge determi- 
nati valori soglia, il computer può Interveni- 
re su un qualsiasi disposto targato e, 
nella torma più generalo, noodilicarne lo sta- 
to Ciofr attivare o disattivare una luce, un 
alrmenlatore. un motore, qualsiasi cosa in 
grado di reagire a stimoli elettrici . 

La scheda proposte da. la E.S.l. di Vaprw 
c'Adda fWI) tome periferica deito Spectrum 
consente pnoprio questo lipo di operazione, 
ed è scio restrittivamente toeniittoabile in un 
multimetro- la deFtoiremnr .0 meglto come 
"sistema di acquisizione dati". 

Le caratteristi ette tecnsche principali so- 
no: 

- possi bili la (ti rilevare tensioni e cor? ni 
sia in corrente continua che alternata, e re- 
sistenze (con metodo indiretto) 

- quattro canali di ingresso dillerenziali 

- risoluzione di 2.5 per 10GGQ, con segno 
di potente e superamento del fondo scala 

- campionamento di aita affidabilità. con 


Un multimetro 
con lo Spectrum 

di Febrlito Ferrarlo 


10 conversioni ai secondo 

- compiala programmabllità software, re- 
lativamente a tondo scafa, seleziono AC/DC, 
selezione canale, conversione misura, atti- 
vazione allarme, lettura parto più o meno si- 
gnificali va. segno, fuori scala. 

La scheda si Inserisce sul connettore di 
sistema dello Spectrum, Indirizzando 
suh'address bus, si possono coi legare più 
unii! in parallelo, praticamente sema limili 
di numero {l'unica i inalazione è che. oltre la 
prima, necessitano di alimentazione autono- 
ma), li programma di geslione pud essere 
Interamente r basic, grazie alla presenza 
sullo Spectrum delie Istruzioni Iti e OUT. 

Il primo utilizzo che viene m mente per un 
prodotto come questo è II muitonstra da 
banco: te alcune prove effettuate si è rivela- 
to preciso a livello professionale : con le ca- 
pacità grafiche de le- Spectrum e possibile 


sviluppare un saflware che visualizzi le A 
misure effettuabili simultaneamente, sia in 
torma analogica che digitale: ciò lo rendo 
mollo stono lanlt per le applicazioni didatti- 
che. 

Se la misura elettrica pianamente detta 
ò quella relativa a un circuite, vi è un'infinità 
di " situazioni" lislche o chimiciie guantlll- 
C(ii> li in torme riconducibili a misure elettri- 
che: il grado di umidite di un terreno ne de- 
termina to conducibilità. la luce presente in 
un ambiente & misuratole da un toioresisto- 
re, il sH di una soluzione è legato anch tesso 
a- la conducibilità, par la temperatura esisto- 
no termistori estremamente sensibili, e cosi 
via: dipende dai vostri interessi e dalia vo- 
stra lai tasta. Potete automatizzare sta li ri- 
scaldamento di casa che il plastico della 
Stazione Termini, a causa def quale da duo 
anni lasciale l'auto in strada. 
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Stuart Nicholls 

Grafica avanzata con lo ZX Spectrum 

McGraw-Hill, 1985 - p. 168 - L 18.000 


Continua la serie di votomi dedicaci alto Spectrum, in qeestà ottima collana della McGraw- 
Htill. con un titeia dedicalo alla grafica. 

Diciamo sudilo che non $ un libro facilissrma: se avete seguilo cuesto rubrica dairinizio 
dell'aura, rlcafdarefe gli altri libri della chiana che abbiamo recensito, in paiioolaro sul n, 12, 
Chi non ha dimenio s-meno il pnmc vutume sull 'assembler, avrà qualche problema a destreg- 
giarsi Mite olire 5D pagina di rrcisines in linguaggio macchina qui proposte 
L'autore. evidentemente non soddisfallo aa quanto aifre I sistema operativo dello Spec- 
Eram. ha sonito un intero package dedicato ai giochi di movimento: Je mulina some suddivise 
in 8 blocchi, coi corrispondono altrettanti capitai- Scansione della tastiera. Visualizzazione 
sullo scherma, Tracciamento di line?, Rilevamento si caratteri e punti, Musica ed effetti stmo- 
ri. Punteggi contatori e numeri casuali, noli e scr^! di una finestra. Movimento «si sprile 
Dame vedete, vengono aifroniati lutti i nodi ionoamentai# di un videogame; ogni routine e 
subroifime é commentala nei -tettagli , illustrando lo state del registri e del le variabili di sistema 
in ingresso e In uscita, i mg. usali l'entry-point da basic tove possibile), offre a essere listato 
compietarrente dlstessembfafa. li tutto accompagnato oa orecise istruzioni par l'uso 
Un libro da non perdere, sotto letti i punti di vista, anche se, npetlamo, richiedo gualcito co- 
noscenza di linguaggio macchina; chi ne è del lutto ai l'oscuro non cominci da qui esistono li j 
bri per turni I Uveiti. 


Diverte me copertina ■ una scena di trekking in 'alla via" , con i camminatori che parlano un 
personal computer in cima a;!e zaino - ma che c'entra col idolo? li fibra contiene venti I20| 
pragrammtoi in basic, lunghi in media 120 righe di schermo (il più fungo non arriva a 200), li- 
stati maluccio da u na stampante Sinclair-cedicala che rende non poco laboriosa la trascnzio- 
ne dogli UQG, Campali già definiti ali' intorno del listato, 

Nella maggior pane dei programmi non c'è niente di nuovo: si comincia con una rana che 
deve adifavofsare la si rada, e si termina con un baccarat, passando por un bruco un campo di 
tarate con miai ivo concito e una torte di Hanoi. 

Il volume può torse Essere più utile ai fini didattici, ogni programma 0 corredato infami da 
demagliali fipw-chart e da puntigliose tabene delle variabili 


Delio slesso autore la F. Muzz io aveva già puabhcaio "imparate il basic con lo 2XR1". in 
questo collana {"il piacer dEi computer".! ormai storica nai l'editoria intor malica italiana, il 
volume va ad aggiungersi alia sterminata serie di manuali introduttivi ai basic, tediceli o no a 
una singola macchina, 

SuesN libri piu o meno si assomigliano | inevitàbilmente t tutti, almeno ceka struttura a negli 
argpmenli alfrgntoti. E privilegiarne uno piutlosto di u.n altra dipende a volta da lattàri pocotec- 
nici, tqme on n inipaginaztone chiara e ordinala o una grailca divertente (cosa che hanno parai 
ho la toro importanza); con il rischio di sotto - o sopravvalutare qualcuno. 

il libra d' M ttomson si sveglia piacevoli™ me. "esposizione 4 scorrevole ( me rito anche dal- 
la traduzione), i fatati niliC- e pio; citi cari le standard ASCII |CHR$ e non caratteri grafici), 
quindi esenti dai ri schio di equivoci. Un punto m più, suite media dei manuali, è l'ampio spazio 
dedicato ale applicazioni matematiche: una serie di capiteli è totem dedicata alle funzioni tri- 
gonqmetriche e logaritmiche. ai sistemi d coordinale, alieeparaziani logiche 


Mark Harrlson 

Imparate II basic coti lo Spa&trum 

Franco MuziiO- S C. editore. 1904 - p. 192 - L 19.000 


Jean-Francois Sehan 

Alto ritorta lo Spetfrtitn/20 programmi in basic 

EPSf/Editsi. ' 984 - p 136 - s i p 
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Controllo 

nutritivo 

List a pag, 33 


di F. Gatti. D. Sale tii ni a F. Ferra ri a 


Premessa: '‘Cwilralto nutritivo" elabora 
in tabelle analitiche II ccriEenuto nutritiva di 
un alimento, ma non può decidere la vostra 
dieta. Gl» autori non espandano desi 'anda- 
mento deli ago della vostra bilancia. 

Lanciando il programma compaiono Ere 
elioni: confinino tra due alimenti, osarne 
dà più alimenti, lista alimpniì inseriti. La pri- 
ma scelta prendo due alimenti e ne confron- 
ta i principi nitritivi: i valori pqsspnw essere 
nca: colai modiiicando la quantità dell 'ali - 
mento considerato. 

La seconda scolla esegue il conlronto su 
più alimenti: introdotto li fattói sogno di calo- 
ne, venano calcolati i principi nutritivi cor- 
rispondenti a ta a quantità, confrontando il 
risultano con I contee ut» dei cibi Inseriti. 

La terza opzione visualizza tuli l cibi in- 
seriti. con .0 calorie relative alla quantità 
considerata. 

Un piccolo gruppo di alimenti (piò o meno 
Ordinari} è già stalo inserito, a titolo esem- 
plificativo, ma potete (anzi e consigliabile} 
sostituirli e integrarli con cibi rappresentati- 
vi delle vostre abitudini. Per inserire altri ali- 
menti. basta introdurre i dati in coda al pro- 
gramma conservando come ottime state- 
ment il DATA "KmXJt' . che serve da 
identilicalore. appunto, di line elenco. 

Per ciascun cibo o ingrediente dovete me- 
morizzare nell'ordine: nome, peso in gram- 
mi delia porzione e contenuto calorico relati- 
vo, qmndi proteine (g), carboidrati igl, fiora 
(gì. grassi (g), poli saturi (g). sali (mg), po- 
tassio (mg}, caic*o (mgj. magnesio (mg), 
fosforo (mgl, ferro (mg), vifamina Si (mi- 
crog), B2 (mrcrog). PP (mq). C (mg), A (in 
Ul). £i (in Ut). 

Tuiti questi valori possono essere ricavati 
dalle tabelle presenti noi manuali di dietolo- 
gia; se rwn avete e non volete acquistarne 
uno ricorrete al vostro medico di fiducia, 

, in ogni caso, 
tasi dieta. 



nEIDS 


U crisi dal personal.., 

Il personal computer si trova M cen- 
tro dall'attenzione, da alcuno settima- 
ne. nelle pagine economiche di settima- 
nsli e quotidiani. a causa della crisi In 
cui è piombate ii mercato, soprattutto 
americano. Dall' inizio del 1905 seggi è 
stato un susseguirsi dì rlroitilurl (aititi, 
riviste chiuse, produttori di software 
thè cessano l'attività, per Unire con ia 
drastica riproduzione del personale an- 


L : Autore ringrazia quanti vorranno col' 
lavorare, anche con suggerimenti e eti- 


li cui fondatore Steve Jnbs continua 
perù 9 essere ottimista: in una ccnle- 
renza tenuta In giugno a Roma, si è di- 
chiarato pienamente fiducioso nel futu- 
ro del personal computer, 

... fi quella della Sinclair 

Annunciata il 28 maggio con l 
manicale ufliciale, la situazione 
della Sinclair Ita avuto uno sbocca in 
meno di tre settimane. 

La società di Clivo Sinclair si è trova- 
la a dover far Ironie a difficoltà finanzia- 
rie, risentendo ancii'essa delia stasi del 
mercato: il calo generalizzato delle ven- 
dite v che ha colpito lutti, ila determina- 
lo un secamelo considerevole di QL nei 
magazzini; inoltre il triciclo elettrico C5 
non ha dato, per ora, ■ risultati sperali 
di vendite, 

"L'iniezione di donare fresco", per 
dirla net gergo dei giornali economici, è 
però prontamente arrivata da R a beri 
MaxwelL editore del "Daily Mirrar'', 
uno dei maggiori quotidiani Inglesi dei 
pomeriggio, ohe rileverà ti 75% della 
Sinclair Research, attraverso il sciita 
caro salili, che non stiamo a spiegarvi, 
di società finanziarle concatenate. Un 
a Uro ottimista che. come Stava Jobs, ri- 
tiene passeggera la crisi del personal. 


Daini ni versila di Ancona 

Sona disponibili per i 
(dietro rimborso di spesi pastài! a sup- 
porto magnetico] a studenti a insegnan- 
ti di chimica alcuni programmi didattici 
implementati su Spectrum 40lr, realiz- 
zati con II contributo di alcuni inse- 
gnanti. 

I programmi dono rivalli a studenti di 
scuole superiori e I anno di università. 


n informazioni: tir. Libera- 
to Cardellini, Fac. di Ingegneria, via 
della Montagnola 3D, 60120 Ancona 
(allegara Francobollo per la risposta). 



Un disco da 3 5’ 
per io 5 pedini m 

Discovery f è il nome deila nuova 
unità di maritarla 3 disco realizzata dalla 
Opus Supplici per lo Spoclrum. Utiliz- 
za le recenti cartucce da 8 pollici e 
mezze, con 40 tracce e una capacità di 
ttiDK formattati, ed è disponibile In ver- 
sione con drive sin gala e doppio, 

L'unità di inserisce suiti e ri gc enn- 
nector delle Spaciritm, che rip re senta 
su un late complete di tulli i segnati, 
per potar co Ile gare altre periferiche; so- 
no inoli re presenti: una porta parallela 
(Centronics} per stampanti e plotier; 
una porta joystick; una perla moortor 
(quella TV sullo Spoctrum rosta comun- 
que disponibile}. I olire, il Discovery 1 
incorporo un aftmentatort In grado di 
■erogare corrente anche al computer e 
ad attre eventuali periferiche. 

La sintassi di gestione dei disk è 
compatibile con quella del Micredrive, e 
il software previsto per l'interfaccia 1 
può essere osato senza modifiche. Il si- 
stema non impegna la RAM dello Spec- 
trum, che pud essere usato normal- 
mente con il reg islralnro senza staccare 
il Discovery. La commerciati! razionò 
regolare in Italia Inizierà dopo l'estate, 
in occasione dello $MAU. Prezzo da 
stabilire. 


Si™*»* Campate^ - Al 


Vediamo altri tre elementi necessari per la 
costruzione di un programma: Ir particola- 
re, cl occuperemo di costerni, 'variabili ed 


COSTANTI 

Parlando dei tipi, li avevamo definiti come 
insiemi di valori: lo costanti non spaio idre 
ctre il mezzo con cui é passibile dentarie 
questi valori. Ci saranno, prevftjibilmente, 
costerni primitive, per esempio numeri o ca- 
ratteri, e costanti detonile dall'olente; un 
esempio ci queste sono gir idaittlticateri idi- 
lizzali per definire un tipo enumerativo. Le 
definizioni di costanti sono raggruppale in 
un stocco e si trovami, all'interno del pro- 
gramma, prima delia delio irtene di tipo, 

Definizione di costante 


(Fig. 1) Vediamo alcuni esempi' 

COÌtST Pigr = 3.14; 

nome = 'mouica'; 

TYPE colore = (rosso, giallo, blu); 

Le cestenti sono importanti perché facc- 
iano la modificabilità del programma; coirsi - 
danamo imeni il seguente esempio : 

CONSt max = 100; 

TYPE teb = arroy [1 ,rnax] ol mbeger; 


FOR 1=1 TO max OD 
(...) 

JF I =maj( ThEu .. 

É suffitìflfite cambiare la defi nizione di ce- 
stente per modificare, con un'unica itera- 
zione. tulle le parti del programma che ten- 
ne riferimento a ma». 


Un po’ di 
PASCAL 

a cura di Monica Fumagalli 


Variabili 

Le variateli possono essere immaginate 
rame 'scarne' , alle quali vien^ date ir 
nome, destinale a contenere valori che pos- 
seno variare durante l'esecuzione del pro- 
gramma. 

Le variabili vengono dichiarale dopo te de- 
liniztone di tipo e fa loro dichiajaziooe ha le 
forma visibile in fig. 2 

Espressioni 


Un'espressione é una sequenza, even- 
tualmente con una gerarchla di parentesi, di 
operatori e operandi die verge io valutali 
per produrre un nsullato. I possibili opera- 
tori sono: 
un valore costarlo 
l valore corrente di una variabile 
il risultata & una chiamate di funzione 
mraltra espressione 


Gli Operatori possono essere: 
operatori aritmetici: + *\ OfV. 

WQD, (" indica l'elevamento a potenza, 
che pud essere denotate da simboli diversi, 
dipendevi dafl 'implementazioni) 
operatori uooteani: ffOT, AND, Ofì 
operatori insiemistici. + fumana). * (in- 
tersezione). - (differenza), <= e>= (inclu- 
sione), IN (appartenenza) 

Operatori relazionali: 

Nei le figure 3-6 si irovano te cena sintoni- 
che relalive a: Espressione, espressione 
semplice, fermine, fattore. 

Gli operatori relazionali possono essere 
utilizzati anche per ri confronto di siringhe 
Queste devono essere della stessa lunghez- 
za e vengono condoniate camitero pe* -ca- 
ràttere. da sinistra a destra ,1 risultato di 
queste comparazione é un valore tewleano. 
quindi TRU£ o FALSE. 




■IH - &IRCI&-' C&mputflr 


ESPRESSIONE 

SEMPLICE 


Fig,3 * ESPRESSIONE 



? 7 7 9 




fattura 





f A t f Flf B 


Tati or B 



Fiq.5 - TERGINE 


?05 siano ora consHtflfare lo azioni che 
ungono eseguita da un programma in PA- 
SCAL: queste azioni sano descritte tramile 
"statemerrts" jfig. 7). Alcuni statemene 
hanno i compita di operare certe madrilene 
stri cali e ungono delibiti siatements ese- 
guibili. attzi permettono di descrivere l'Udi- 
ne di esecuzione o r esecuzione sor dii inna- 
ta, e sono chiamati sculture di controllo 

Statemene eseguibili 

o rrig. ài 


Uno statement di assegnamento permeile 
di modificare il valore corrente di una varia- 
S le con un nuovo va Ve olienuto da te. vaio- 
[azione di un'espressione. 

Ove arre nit l'assegnamento e legale solo 
se li valore che risulta dalla valutazione 
dell'espressione A corre attore con il tipo 
della variabile. 

Chiamate di procedura (lìg-91 

Uno siatemene di chiamate di precederà 
attiva la procedura specificate dai suo iden- 
i ideatore , fornendole, se necessario, i para j 
m*ì attuati. La procedura attivala pud es- 
sere sia predatiniia che del. r ita dairutente 
Vedremo in seguito nai deitegii come ste 
possibile definire una procedura. 



costiate 
sen^a segno 


Pig ,4 - FATTORE 


chi amata 
di Furiane 


^d> 


espressióne 


<S>~* 


- <UOT> 


Sire a r Computer - J9 


Struttura di contrito 


Esistono tre ]i.oi dr strutture di controHo: 
1 strutture s-i sequenziazione 
? strutture condizionali 
3. strutture iteralive 


Struttura di SBqirtnzIazkinB 

u sequenza di statement* tim espres- 
sa tramite un concatenatane: 

È spessa utile raggruppare una sequenza 
in un singolo slatement, questo può esser# 
latto utilizano# una struttura detta com- 
pound statement. 

Compound ìtatemBnl 
(Flg. IO) L'uso della struttura SÉGHI ... 
END è necessaria noi seguemr casi. 

per racchi intere il corpo di un qualsiasi 
programma, procedura ote azione, anche se 
costituito da un singolo statement; 

per racchiudere la sequenza di state- 
mente dipendente da un THEW, ELSE o DO, 
se costituita da più di uno statement; 

per racchiudere la sequenza di state- 
mente dipenderle da un label di un CASE, 
se cositi iuta da più d< uno slatement. 

Inoltre il compound statement pud esser# 
utilizzato, anche se non e necessario, per 
migliorare la leggrbihte del programma 

(1 continuai 






int*rD asmi ttgno 







r i 


a ssegn allenta 




chi «ut* di procedura 




compound stateaent 


^ 


EF stattmnt 



UH ILE statement 

“ ^ 


ftEPEflt iteteiurtt 




FAR stateeent 




HITH itittnint 


*! 



F i g . 7 - 

STATEMENT 



Fig,l0 - COMPOUND STATEMENT 


&EGIN 


gruppo dì 
stateirtnti 





JTBX 



vendo 

Scambio 

Hard 

Ventb Speclfiim 40K. ZVX ì tastiera 

piùlfó&rfmda 155 Alnhacoo' 5?, mefìiiùs 
IkUhI MBffli il'. ampAator* audio Sto- 
liecht, filili e!' iIK.'Ticiulm «gitila- 
Iota JedTaio Sj.'vd. a m t talcre p oi au- 
twwlrui». Khoàl L&fiC-SAVt BJJWIM- 
/■ù'i , ffwifiC*. "'-illudi L/M v lizrUndT. 
mctll prpgtonvrl il M£e L. HB QDO. Be- 
Irn-'lilmcnli! iva F'iui; C.ii ri Tnniifli, ma- 
le Slatina 2®. 33017 Tjoto l'UG). 
tW32z7fi4i?5 

V&'tìJ S&Jdrjm ogtt - MU program- 
mi . L. 75G. 050 rt'a Mr Maggi vii Ba,:±ìni 
"0. OSO*? Castel golea da 4M-HV 
0576/77190. 

VerOo -eteriactJa pveUcK act program 
manie. L. 50 333 GuafflÉrtó Lama, aia 

Saia gronda 7 . s-0 ! ? r F Tenta. 

Vendo Soecirum *6K. inle-atcì: meni- 
ter. intortoccu pyUJCk KpnpsSn -lan.jali 
VJ.H. olire 100 prcigrimmi, . 353.000. 
fasto, 02/4065664 

Vendo stompanlB Atmaiam 32 perielio 
5l!fij, rotala n->ijiiuli- nridi carie omag- 
gio, L. 170.000 Sitar Fascia, -.a-to Al- 
ta 13. 14103 *511,0141/53617. 


venco 5co3 4BK is&ue 2. assipacn- 
rn pnerno. il Ina ‘ 77 pugranmr ' . 6 "0 
meri di ' Rurt" . pragramni van , ximgin- 
te Setoosha C 3 WS «me nuova con S ra- 
iati calta. IX imcr-oCha-r + mlclMLE i :nn 
2 sanare SD Svitai Traoer il mito L, 
656 W3 ma' EWmmln. mwi tempo 
142. 23359 Milana 3 - àaatòia ;.y ; 
Bi/607P3»2 



Vendo Spotlrum 4HK interrata I. irt- 
eiciirve. molila- Jlulf]* RiX TP 200, hOm 
' 77 orogramaii' L. £00.303 Lsottìrlù 
faOB-. na Cassia 503. G01B9 Roma. 
05/3605*50 

Vendo Si anfani* flitmacom 32. .. 
130000. torca ftilettts, vg PfennenSifl 
3. 39100 Borrenti. M7H97"B07. 

Vendo Stancante Alghanotì 23 coma 
nutria. im&aiic originale, «fruitori in $a- 
Iiann. atmaplaln-a wn irtfr rettore di K 
cens*nn> 1 ciao sarta armiti l 
1 ? 0 000 spese posto* incluse. Massino 
lenta, vu Vulla'une 6 2fl(Ul Arai* 
iHOji. 0322/44533, 

'/end: Speclran 40K eni usti» mcni- 
Hot InlPliatcH 1 mcradrwB con 3 cartuc- 
ce. «giti,- aia- e ilecir.ili! iogty n-imenle- 
•:re palenileto cui y cMa$a anche il regi- 
stridere, cavi, ,mhallo. & ««eolio di pto- 
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04001 a il D.l LM 1330 R£elc Rimerai, 
visto Duna oog : aP'czsì iì4. 5413-16 Man- 
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Beri, iovilick per ?. t . i* OM. registdO- 
ra. L. 50.000 Giuseppe Fasui®. sia F. 
Spai 5 . tìJlS-5 Kgm*. 09/7577551 fnaet,. 

VenrS IX 01 16*. 4- programmi w-grne- 

mi imo. libra ‘63 arogranr'i " 1 20 Sauji 
eon>i)iito por sooada nmacai?. alimenli- 
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osar 713-105 ocra. 


venda pai Spaetrum; mieitaccie Ke>yp- 
stan. L 20 OQC-: r ogslralore Soppkoì» 
con ’egsiiinace «elwta m»r aicnt Izs: < 
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Opino ÌX 00 ocn FlOw 3K miorracco 
v*ia. icnerm elenrrti. Lugi Sdii Caia, 
via Mreniio 42/i. 41100 Vecena. 
i3S4.30ùettJ 

Vendo Sptdr«n 40K p;mo -cavo. aP- 

manuale m ilalana r-visie >a>ia. L. 
41(S DSC. registrato^ Fti' ips. L 70 000. 
Marca Pagmoi vii £. Sagm ?ij ?»ir 
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505 atfarilte ? boa «rara al -e-aln c 
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cavi aimeotolnrr c?n Us}o -csdl. L. 
340.000 o al abili. ZA mlefadoo# + imw 
lane i non 4 catutse a 5 programmi. L. 
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Sinclair Computar - 5i 
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Pasquale Gonuati via vai D Assia lì, 
Tanfi Tararne, 099/330702 pesi- 

Vende TV monitor FUPps mW "&a- 
3 W»" li", «n mrr.! ci Vfj L. MC ÙÙ3. 
Cimati a&isù. colia Carrelli 65. 
loiseTonro. tyiiatan. 

Vendo QtL tuo sucunda versone prù- 

7 prore $$iin, L 1 213 ODO. Gidv* Di ■ 

vtara, listi Annunziata. 71, 9BiM Mossi- 
na. OOT/JQs&Ri 


Vantìo ante separ-alBneret Spedrwn 
4RK, rsgisCiltre 4 picgii-iri L. 
250. ODD; scampami Aiptiacum 32. L, 
i *0 000: iistdifl Ogopy disa o-rrt 5'' da 
I00K « p-cya-mi Cu di», L. 450.DM. 
Andtia Vcntum. via Mirti Sunto 25. 
20095 Cosino Milimns 02/5194531. 

Vende Spfdriin I6k. imtalu allrunla- 
Ibti, divi, n-a'-.ai basic t assimbar + 
UESttra fllscte. thnslt, 1 inno- L. 


27-D.OOO te ambili. Mesnmb OambAV. ria 

d ernia io, io™ omnano [Tfl>. ni 

737»? pom n $»i. 


penta abita, Hiire 
SanyTCM F.OHtim 
e™ di libre t rimi!?, betel i 


n-actì 1, Tt 
6 canuta, 
ngsirabero 


Compro 

Cerco 

varie 

tee* pcauttHi d IX 3D a IX 11 par 
icamb« IniurmEom 0 Mdti*yB: H nw 2x 
RI 4 gii 32 K ran Hi -ros c sereni) Utand. 
Sfittala ta poasibiti h ìnglest. tfa nano- 


70 finisti. L. 350 m. hluLLH a Curo vip 
A 5 Cesidio 40 . 951 20 Catania. 
OK/4485D2. 


SCd ■'TOD^O dei risiane ran QjlUUte-viO. 
t/ù E-ane4la Alitali, via Saziatala 25. 
H04D. Mùtratoc (ira). W. 72 2 0 3 2. 


epidO 4L qwsi mBce.. atcHSdn. ^tra 
' Alla scaparla dal ùi", 4.. t.OWOM 
tìnjre ftanram. v*a Iew. W3i 1 16. 7®41 
VentwiH (RAI. OKr/743702. 

Vanda ComiBdOia 64. noup? dsfc 
IMI. Oala-ao felle, » ditfhr sift«ara 
dappiè "aceti, libri, attimo- diti L 
1.3CO.HK): V Erede Afe Si rad CPC 4®eeen 

75D.OOO Luif» Cai ispiri, ria Da 6*3 prl 
17, 21040 Suro rapa (V*|-. 033i7939ii» 

Venda Spaclran m L. 3» DOT: zx Si 
isti,. 1 no DOT: ÌX prim« *■ 3 riseli di 
puh, L. 50.CCD. luna asma nuiv:- t-:er 
radato da saheard a kcmsdh timi» Fu- 
mi . via Frtnte H, 52017 Siti (ARI. 
0575/532142 

v*nde Sfttlrmi S)K, Siiti (tinta AJpIti- 
aam 32. TaEbara DK’TTaika aan ampurca- 
tint a JimtnldlflfB irc^ptrmi. wn, ma- 
nuale, software, L. ÉSD.OOO. Fab-iZd 
Rn»ara. da SBropitma 200. 2(052 BuA 
Aisitti (Vi|. OK1/W3557. 

Veti (M panni unica P*r speolruro; sol»- 
da jTTjsiein e rapdd; pei ZA 31 . Club E at - 
tra c/e L. Settati-, da flndtcro T, 2 OWi 
Busse (MI). 

Verede Spaclrim 4Rk (3 m«i), aiarn- 
panie Fa runa GP 5D5 HuCva, 150 pfb- 
graranl. HPra mRvbdrtti. L 730.000 vv- 
ihi Stilane Gektiba, v ,i CeiUlini 21. 
20D23 faina di Giussanp sn. 
036Z7BM559. 


'Itrm iit- UTinn in ilpitiù di Ps^dn e 
Luti al Widninti. Datarti Lecar . ptiua 
A di Ou 20. 2nHd Fianme OUna fvA|. 
coar/Biam. 

Chiesi sonetti prù^arwni. Blue Thun- 
dar lUtiba Lytu. ftarder'B AtlacK. ti-a- 
latia. Tamidifres Alterni Ratmu- Via 0- 
Einaudi 43 10129 Telila. DI 1/50MB9. 

Cdqpr e sl*n=pa^4 pro Epecfrufli, prtfe- 
r in Ima ni a SBibMna -GP M 5 d Aiteabum 
32. ffr. IX pfimer. sud SB wn abita. 
Mgnta PrioreSihi vii M. MUS09 19. 
MI *7 Fuma 

Iota Vii a- a. Cerca 2X printer. B.Amfca- 
cam 32. DSEtiiHiiaQPice DanuH Mar«i. 
na Asilo* K5 20123 Milane 
02/2560207 

M/artiiÉ Club. C/9 FrwCfSta Ghitilti 
v.-a Panili r. 4a'0D Divini». 


Certa imtrlaecia p r agramroabiB sar 
itrrEbrt! b ix impiacB 2. ro omiu di i OT 
ptiiqranrro cai isnunani. F L-iia-a Bavi- 
lacqia. via Mumi li 30039 Pfesupg» 
m. 04114*9959 

Canto SOBSKEan di SsatìtiTO IWl Pn- 
dura per tintele un fluii FuU--: Cardata- 
ti vii Da mi aaiii 14. 3501 D Cadanegha 
(POI. 


Vessa liaM-pen tanKoti* «r sadwiro 
ippiCit-ve. i 30 OCO uutlbit . per IX 
SI , ini erbata ti Oserà :eta P5S :«■ «rea 
ra a Ealram I pragram'i is vofle w(t etti- 
ce. i. i8 000 Iran, piuan Gentaimga, 
vii Ée-nslei- u. 20152 Milant. 
D2,'4SS0444. 

venda regelntira i cassarti Sam 
sana ' UT 003. Cdroe nuova, L 6-D.DOO, 
siiroteniB tarmica AJpbacam. pe-eili. L 
ISO. OSO. Ge-ma-a Fan-aro. via (irosa 5, 
23146 Milireg, 02/4227937. 

Vanda SpkT'uto40a. irtaiictKi 1 emi- 
:rod-iia HSliere prtilSliCtalf DK'Tti 1 
nict, imanm stnssr “Ir Itftsl ItR " . regi- 
slrartcre. I anrn CA4 300 prcgtiffr*. L. 
7DD.C9Q Iran . AlBEEindro BUsda. tal 8d- 
jaratn 7. 20133 Micron. 02/.TOM1. 

Vanda Speclrir 3 mts d rta. dinwn- 
laure «“nniHle l’jlizru. plrliVIia 1 BTCC, 
L. momiranaMI. a berte IWtidi ifle- 
Cltite), vaie iteli *5 *1037 Mi-andati 
■ MCI la<. 25679 STB 19 


Snellir 3oftwar6 Odi. Un Androa Spc 
caU ma Gantea Jl. Ì5019 Oesenune 
,;es;., -930791-21297. 

vtrm ularopinle IX pntiei ■■ ciniuc di 

suUwroa lphli- □■■■■ 15K. Giacerne 6an- 
via Badiali 5. 34-sOO Lutte, td SfliSU 

esca Kitttara. hardwirt b mtujsefi 
wr QtL Andnu Pjcdli, vip RrEnl* 205 
-55100 Pescara, 065.- 55385 

Bruirli ime ~udem pfc. 2X 21. Ita. 

’ cm. Di., eamrnadbra 54 u w io a atn 
tmm.dip -Caabiia, vi* tei. £. Mcmatoa 
71 , 91027 Patwa |TP), lÉf . 663343 

CrC: Gla-pre-C; AJpliasaffl 32 0 3dika- 
sha vi cambd di ZOO program' T i pt* SFdt- 
Irvn rrjnnecLU Gtilhillì, via Banana 25 
*3139 Boregna 05V545446 

Brutta ulil zzalC i CampiJKT Napo- ■ 
SBZ . Slntlat. C/B Soterti Ctumtnli. -nil 
Rine li, R0I29 ha peli. 9617017366- 
7623121. 


Ca-ce ullwaro « hardware per QL. Re- 
tro Sudo», via Mardrosutii 39. 3*142 
Trtioie. 

Sde Rema S e tiuwaie il cwrpuiBr ps* 
per Etadrum. 'CbmnBdma 64. Vie 29. 
qubta iscnzjanB ìSproBranrov.l-antdiKiU- 
pei la riamiti. Crt Atarn Cavati vii 
Em 24. D0192 FKvna. «-'3599031. 

Certe stampante Etìikcs-ti QfSSOASs 
GP 5M AS: euros crograroiiu ppOL M*- 
rii Mdtam. V -J Scndr 23. 10142 Tùiine. 
011/7071202 


Ceree ,a>-siici unirtrsaa Cawcridje 
tinitiname. campen» can sudwars dii 
mi liula * trovarli niroro Rettiti Mero», 
pinta V hrmemb/e 9. 20935 Ussato 
(MI). 039 ''404901 

area ibroecpti manuali «slrualw per 
The Quii, (unpahf# di adrenierot. Tpfn- 
mise Fij-ini. va PeSditi-a 25. 511 Mu- 
sati. 9721733710. 

Caiù v Elidi pngraftvm d insegnerà 
«r i&etbrom 4#. Frurotsm Cwam. 
viale Sitili! 165, *3100 Catunitalla. 
0934/320» 

3tn taro l>i sporcera cren adutil a Io- 

ratta? Utatiine. Ssrgu Marini, etile de- 
F ari Avia Freasla S.S. 119. 90040 Cirlm 
iPAi WI/9SH34R 

Cerca «raduto™ Satani tatfle Aman- 
c*n lueitei duti Argtì . m cimb» euro 1* 
tassella di Art *ul. Sergia Daria. Diati* 
PfEtiUn 7. 20155 Hi Una. 0(7/362295. 

Cómpra ù-agram-i Epealrum , a L. 500 
liEball. a L 10OT so CMSdti vmairoBn- 
se, Via M;.-.; Tese* 2, 73055 Recale 
ILE). 9R33C932432. 


Assistenza, ncv-ri. tonsigi per - lede- 
liesimi ZK B l. Club Efedra t/u L. Oddren. 
via & roseti 7, OTWi Otosm 

CEfOJ BOBSeSEdn 0*1 Urtrolmi 6? » 
R?/A Bdpps Fusnl s kchc Alba 13, 
14 1G0 Aid. 0141.53617 

Vento murra tAtiizroreé di 1>3 dilCheti 
ta r itiPPy ma* dt 5 1 fi d «epe site t 
anp&a dfnsmi, L. 35 ODO. Macine Far- 
rand. via Puma 26. 2094D Capente 
(MP|. M/99663» 

VEndn .siati pc zx 61 Msssn» Cucci, 
vi* Itili ?9. Ctoni 1 997. 0307712165. 

Cerca EiamjiamB pa r S&eSmm m paro- 
Uu di sdinti-e. Piatro Ca tana, via De- 
Sirt-m 3. 7*Di7 MndlJia (TA). 

5i estguita pnegramui d ullinus so n 
ctiKla h-aneesw vemuna. ma Latini i, 
70059 Tran. (BA). 0693^47339. 

Ricino pt sgrani ire su ruttissti. Caraj 
9eaiili*zi vn Iti ti Rcvera 127, 16149 
Senava .Sampierdarma. qi d, '*40373 

Tassane 5pedrm Club campra tarsi- 
ware usati vral ijaVw;i 1J. 500*3 Cai- 
ro igni ito (FI7 

Ctatiflaroi aste satani programmi a- 
:i:uib i lipe Kinirt Lare . Tu -Wi-Nag, Da- 
aUwuldf me, Waltfr Maggi, vi* (sa irmi 
16. 450*2 Cadelgnl imda |Mlv’|. 
0S76777196. 


iì - Sinclair Etompotor 


C*reo pjHHMfi QL, Celato Adun . pi- 
la vh$. Roth^ i. n, ut, oan*r, ^55 u 
7àft* r?pnu ni irpio . Urto blu. lime L. 
56.«M + apejapOÉtìli Guulterlg Ora- 
ri. «a [SUgransa 7. 93127 Fìrmw 
055/373429. 


Ctn» Mitrare Spatlrtm j?r r 


Cfrcu ahwareerrjynag intasa p« ai 

tadP fruirne. rn Cggpeerinatì 
di' n. B9-IDD fUggie Calabrie 

W65/95564. 


vendo 

Scambio 

Soft 

Vendono f scam- 
biano software per 

Spectrum{dove non 
diversamente spe- 
cificato) 


|UKndg cnpta&rf tue » 47.5*. ancia per 

ridotti in L/M Miliare Vare B9f Spet- 
Imm a GL. £6 yi> Trae wt AiX 
rj. -90069 'Ai-, a o Perle Salta (Kl. 
D965/7BJ295 

Stfr/tere per rikcred'irt Pare Ptìrafiu. 
■ria Fratia ? :1fifi35 Mirano iuEi 
(W/431WW 

FV QL. Al mede Aitimi. via CUrtjlpn* 
4S. SMHir fratti. M74,'2Tg3B 

V'ando pfogram"^ a al ac h tariffi i a e 
rwi‘n>:himira Marmilo BaisUrch!, va 
Vangili 31, S»1f- F!:;: "s; a ftpol ■ 
&3E5UH ifU. 055/641668, 


nae L. 6 S&3; alirp HUtwara IX lì r. 
3tìÉfflum Gufi UéCìii /* L. firllnm. od 
Brtentii 7. MC$I «i«»| VlK 


L. 1» fl». Vracm Cavalini, «la Marnai 
28. 41014 Eisreivelrn (MOJ. 


da Vinci 13. 50 G42 tinnivi |f M 

Pk’ Oc Claudia FaPtve. irla Mann 
3X7 6. 2 DO» Sana S. GiùrtWi (MI) 

Masfiriu atlUKijfrc vi» Cd» Amine 
270. 6-0191 riaprii. 081/7418809 


Venda 350 programmi . L. 150.000. Gu- 
MPM Faauh. vii Berm 5. 00 165 Berna, 
06/757 7 9 51 

PerOL Luti Zjmntìithi, ma MaSH*ma 
13. 5M23 Follenca (0R|. 0566/5151 1 


ft]r QL Artf « Dalli, via PaSao«u 212. 
509175, Rema PcntHFlJ.ld BB958G6 

Fgrrwcie Mangila, ma 5. Ftelra 61. 
1 2040 Griffi (Cflj. 


par mcnHHivs Marta Swn. via Sanrildl- 
la 1 B/9 ir, Ih? Bùlraneia (CL; 
010/4031 1S 


SKtaane pw Zv. "jr.'crtkV! VflQW» 
Capputcc ma Panelleni 13 19C££Hpig r 

tsn. 


FaOiiflù Mariane. va dai arem 7. 
50KH) GmiSftn. 0&6*.'49l006 pasli 

fv SpKlrvm a QL. Siati Franca Bastìe, 
mselt. pestale 5? 9Ù1« Veruna 

ficnjna fresie. t flati camp 25/ K, 
101-39 Tutine. Olf/MTIOaB. 

Srauani Lanffd. via SiSuru 1 , 991 
Ruaenme. 0431/35347. 


Sue frema erta Andnaa Cavali . via Etra- 
24. 001-9? Rana. Ofl/BSWGl 

Èérgin Cervina, ma GmilHa 34. 80135 
Napoli. 061/344069. 

Marra da Smai, ma L. tf? vinci 00 
5ÈQ4&YiareggìO| LAI). 0554/49303 

Daniaia Brilli, ma Brilla M-jcnm 44. 
19130 Sarrana |£n 


OEfarda Oapj mwln 1 apjile 1944 9. 
■31100 Iranisti. FM22/Z21S5. 

Iena flacriua. Ette Maia, vii Cannai 
22. 29100 (Vawnra. 0-523/7146T. 

Davide Zanna, via Miti uni 13. 36029 
FV-aiIcmngp |pP0J 

IHmcmce CangOmo. vu 
dii. Za^irela ?? -&91CC Opk» C^latsng. 
0965/95564 

Maif-i/io Tjim via ciam 20. 2014? 
Milane. 02/6/0543&. 

Per SsMtvum. Cnr^mc-cure 64 De^me- 
•dire 15. Pk M ri 09 Niki Unni, vu 0 ■ 
va»ana 40. 6646 Vacati :TH. Svinerà. 
QS3/30fl05i 

Ardane Cpianluem. via tnnltéi 74. 
SJiGO Arali™ 0035/30945 

Maunam futtg. via 6 Cella 0. H?n37 
Tarine. 011/307326. 


Maree iPrB«slii. ma Mann «ibu i9. 
CdraJ ftjnu 

Cane Stai Ha in. na Balta- man a- a 
no/?/. 16149 ftnwa Samptenda/ena. 
040/460076. 

P* 5mteum a vie M- Franctse ven 
iura, Via ìeel.-i '. 70059 Trmi |B4j, 


Op wrtp Lat-aandr-e. ma 0 OHimie 45. 
99100 Cagtiiai, 07-0/4(5626 

Rem CarrWLa. mw flcsminì 3. 74017 
Menala |TA[ 

Giviéa Danidii, vi nn Mille p 37135 
Vaema. 045/49966 

in rioece. 346 rJVùgrmmt , 1 iJO-M 
Maraum 3'ugiriD. via Pie Oli 13i. 10127 
TffilB 

Damano Sffdi. Oprra. 06/7567932 pa- 
tri. 


Siasi sulpnu mlogiaU 0 CPceiienaFe, 
etMpFale £ istruiim l s3®0 fis-io 
BuranlP. Via Mauen 22 64Q22 Lmlan^à 
<TE| 

Ber Swtrmm a ComnKlane 64. A-eedf 
Trililaie. tra Fvamc ?G/A. 71100 Fegjia 
08B1//5365. 

Fpmmase Pagniit. ma Peschiera ?5. 
61 160 ftsurp 0721/33710 20-22 

Andrea Ghtrtam. ma 6rila 72. 56 03 
eresiane. 0564-/400045 

Btppé FaSriii cfrip /Ut» 13. 14133 
frali. 0141/53817. 

OlìXi Baldi >i:P:ili:n?4 00(140 P^rp 
Zia iRhiui. 06.'9i1125i 


AnfanK- Fyim via Cjn«tlp 39. (K029 
TuP/P (DEI. 

Per fll. Anlnntdki, 0740/79777? iip 
le 21. 

Stalaea Frantoi, ma Mareha 20. 60319 
SernjallE I.AI41. O/l/SSflSSO 

ner :iL ama Torino Maure Citigli] via 
P É.rp 00 I019M Torini 0ll/99045ft 

Vincente bnet-IR via Maniaiocnp 4i. 
95031 Biandiviia (CTÌ. 

vmtfn cafludcu con [fl C4djrm»mi pn ■ 
ginrii par DL L 30 000 C riseppe De /ir 
ni. mi liNiz F6-. 94i?4 TrflEte. 1s 
7S5777. 


pf Spetl/um a frppia Mclrecah. &u- 
seppe Caviali via ’n :-, nr. 04, 1Q141 ’n- 

r.fle. 01 1/37HJ25 


5u ea-luceia par rricrccr.vr Marti Rp- 
n. vii L V'an 79 6. 561*2 Fi-enea. 
05V7I1 546 depd ip 20.38 

frasctsM Shtredó, v a Pariti 1: 4S100 
Rawmnp. 0544, '422254 

Ra r QL FranwKe Earear^aFe. via Pai ■ 
aan^e e6. 330J7 Cndreipe (UQl. 
<J432/9£B4tg. 

Brune Brilarim. va Ma genia 5. IDQU 
Qcltagn; |SQj. 

f : ei- 5p{clrup e QL. Vite Bantu, via F 
Arrtate 2 60/ 9. !CU2 Milane. 
02/4896213. 


Rr2iai. Lih^ Della C*5d, wp Maree- 
tip 42/1. 41100 veea-a 059/36063? 


Testane Spsti/um Cine, via Lmiurde 


Utilizzate 
I tagliandi 
per abbonarvi, 
ertila bara re, 
chiedere n 
darci consigli, 
pubblicare 
un inserzione 
per comprare, 
vendere, 
cercare 
contatti. 


Ritagliale 
e spedite 
in busta 
chiusa a: 
Sinclair 
Computer, 
viale 

Famagosta 75, 
2IIU2 Milano. 


Avvertenza 

ABBONAMENTI; scrìvile l'Indi- 
rizzo compiala 

COLLABO RAZIONE, il libale non 
é indispensabile, la cassetto si. 

HELP: non accludale francobol- 
li. non rispondiamo privata meni e 

INSERZIONI; la rubrica é desti- 
nata agli scambi tra privati; la re- 
dazioni si riserva il diritto di m&di- 
ficaee o cestinare gli annunci pale- 
rem £ me speculativi. 


Registrale il 

□ Sinclair Computer |L. 20.000) C Computer + Sinclair Computar (L S$.OtW) 

□ Ho versato l'importo sui cta poetate n. 17952207 

□ Aodudo assegnò non trasferire n, banca 

Intestalo a SYSTEMS Editoriale. V-le Famagosla 75. 20142 Milano 

Itmlocompulet è C ZX8i “ Spectrum U .. . • — = 

possiedo SI NO 
stamparne □ □ 
microdriva □ □ 
joysttok □ □ 

□ □ 

N.8. L'abbonamento è annuale 1 1 1 numerit e daoooe dai primo numero edito dopo il rioevmerito dèlia 


ABBONAMENTO 


Via 


n 


CAP IIIM 1 città ... . 

Tel 

p*ov. 




Desidero ootlaborare a Sinclair Computer COLLABORAZIONE 

Invio H programma *■ — -, 

feiato Biegislralo su cassette, con un articolo di commento 
Qatanlisco ette II software è originate e vi autorizzo a pubblicarlo. 

Per il compenso scrivetemi al seguente indirizza: 


Nome 

Vìa 




IMI 

1 1 J-jtlà 

orn-v. 


Tel. 


N B. Il materiate ancha non pu&bllcato non viene reslituiio 


HEU 


Nome 


Via 



HL 


CAP, 1 1 1 

1 1 1 Città 




Tel. 


prnv 




Questo mese ito aoqufesteto t piovete i seguenti programmi CLASSI FICA 

e li valuto cosi (max tre mote 


TITOLO 

Ottimo 

Buùr‘0 

Mettete re 

D eludenti 

















nome e indirizzo (facoltativo) 


O VÉNDO : . INBEBZSOI 

□compro 

□ : 


Nome 



In edicola 
questo mese ^ 






Smau: 
il giro del mondo 

in 91.000 metri quadrati 



Smag: Chi le via ila fura un Gì liuti astante 
gira del mende in 91.000 rriq 
Qui intatti trave # à tutte 'e novità 
dei più importanti produttori mondiali. 
■Qu i troverà esperti capaci di consigliare 
I f: sc : UIioni più aderenti al tutore rial;' azienda 
e deH'oF0amzzazirQnede:l favore, 
troverà la ifla edizione 
deE Premio SnuiL Industriai Design, 
troverà Convegni e Seminari: 
troverà lo Spailo Giovani. Troverà il mondo intero: 

tutto racchiuso in 91.000 metri quadrati. 


22° Sàtow rntemazionaie 
per I 'Uffici 

sistemi per f'infonntìfcSr 
la leiematica, Se GòmunicAIiòni, 
MàCCbim. 

wtofàsnwiio per f 'uffici 
ENTE GESTIONE MOSTRE COMUfEtCtO 

Quartièri fiera MffarW 
12-24 Settembre 1935 

Contemporaneamente, 3* E<MU, 

Esposizione Internazionale Mòbili Ufficio 



